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□ EFRjlT CONTROL 5 

This scfrieme is for precise control cf movement 
end aiming duiing combat. Movement is on the 
analog stick. Free look is on. Primary 

fire is on the 13 button. All weapons cycle 
through primary fire. 



O Button .. Look Up 

© Button.i. u ... t NLUiiL.Tuin Left 

® Button_ 1 ^ iJ , l iu i .y,«.- u .™.Tum Right 

0 1 Button Lota ['0 I I 

Select .....Map/Objective 

Screen 


.. ..Primary Attack ) 

S*ing Lightsaber 
(Jedi) 

..JLUJLiUI..UJlU.UUJIUilLUIJbLIJI J U I Vl p* ■' E * I 0 I ' .1 S K S 

Bell Up (Infantry) 
f Jump (Jedi) 


Double-Tap m'. 


Activate Jump 
Jets (Jet Trooper) 
Force Jump 
(Jedij 


...Jedi Blcck 


Analog Stick ...,.Move Forward/ 

Back and Stiafe 
Left / Right 
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Directional Buttons t .Sot in Vehicle^ 

Saitoh at 
Command Posts 
(Infan try) 

Directional Butters *- Zoom (Jnfantry) 

! Saitoh Fores 
Power (Jodi) 

Directional Buttons «• ..Change Weapons 

/ Droideka Shield 
{JnfantryJ Force 
Power (Jedi) 

Directional Buttons J Target Tracking 




O Button......... 

© Button.. 

© Button.... 

© Button ..... 

Select... 



Analog Stick......... 

Directional Buttons t ... 
Directional Buttons .. 


Directional Buttons \ 


...... Look Up 

..... Turn Left 

...... Turn Right 

.Look. Down 

.Map / Objective 

Screen 

.Primary Attack 

...... Secondary Attack 

.Throttle i Strafe 

...... Gel In Ert.lt Vehicle 

.Switch Gunner 

Position 

......Boost 









Q Button........ Accelerate f Turbo 

(doubla-tap far Tuibo) 

© Button .Stunt (used with analog 

stick to stunt forward/ 
bacfc/1 eft/right) 

© Button ............... Roll (uaedwith analog 

a-tick to rail ship left/ 
right) 

©Button .... ............. Biake 

Select................. Map / Objective Bcreen 

n Primary Attack 


n .......Secondary Attack 

Analog Stick................ Pitch Down / Up 

and Turn Left / Right 

Directional Buttons t .....Gel in Vehicle 

Directional Buttons •-..Take Off / Land 

Directional Euttona .....Switch Gunner 

Position 

Directional Buttons 1 ..Target Tracking 
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This sdtieme is for easiest pick up< and play 
Movement is on Ihe analog stick. To frss look h:-ld 
■9 to switch analog slick to frss look. Primary firs 
is on Q Secondary firs is on ©. 

INFRNTRy , JEDi 

Q Button...Jump f Droideka 

E-aII Up iInfantry) 

Double-Tap 0 .Activate Jump 

Jets (Jet Trooper) 
Force J um p (Jed 11 

© Button ..... Target Tracking 

© Button. .. Secondary Attack 

(Infantry) / Force 
Power (Jedii 


Selecl 11 mlJim 1.U.11 IJJ 1. Uill — i 


© Button ...Prirnary Attack 

(Infantry) Swing 
Lighlsaber (Jedi) 

5t...... Map/ Objective 

Screen 

.................. .............. i........ Frss L-.ok Modifier 

(holding it down 
stops player 
movement, Ihen an 
log is Free Look) 

......................................... Siraf~ 

■r- Bn Shoulder ................ Center Camera 


Analog Stick 


. Move Forward f 
Back andTurn Left 
( Right 




IKFRh, TRL: JED I IcantmLil 

Dirational Buttons t Get in Vehicle / 

Saitoh at Command 
Posts (Infantry) 

DiredionsI Buttons «- ,.,,.......... Zoom ilnfantry) 

Directional Buttons **■ ..Change Secondary 

Weapon f Droideka 
Shield ilnfanlry) 
Change Force 
Po^'er (Jedi) 

Directional Buttons I ............... Change Primary 

'Weapon (Infantry) 
Block (Jedi) - 
toggles on J off 



^ Button ...... 11 ......y.j........... Jump 

© Button........Boost 

$ Button... Secondary Attack 

O Button ...Primary Attack 

Select...................Map / Objective 

Screen 

.................... ■. ........ Fiee Look 

(holding it down 
stops player 
movement, then 
analog is Free Look) 

WS§ ..... Strafe 


ID t ■■ Shoulder .. Center Camera 
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VEHICLE ' = qnt.n,L J *: 

Analog Stick Throttle f Strafe 

Directional Buttons t Get In ■' Ef4.it Vehicle 

Directional Buttons «# .Switch Gunner 

Position 



sthrfiishtep 

£? Button .... . Stunt fused with 

analog stick to stunt 

forward.-back.left/ 

right) 

0 Button ... Target Tracking 

# Butt-on ............ Secondary .Attack 

0 Button ........ Primary Attack 


Select._.....Map / Objective 

Screen 

lES ____.____ Accelerate/ Turbo 

(double-tap for 
Turbo) 

........_.. ......................... P ralj_ 

■Analog Stick ...... Pitch down / Up 

and Tui n Left / 
Right 

Directional Buttons 'I ............Get in Vehicle 

Directional Buttons **._. . Te ke Off / Land 

Directional Buttons *+ .Switch Gunner 

Position 



Fi^ht more of the greatest Star Wara® Battles 
any way you want Fight on the front lines 
where every weapon and vehicle is yours. 

Now for the first time, Star Wars Battlefront 
II th lets you Fight as a Jedi. Battle in Space, 
and Play 13 new Locations. Defeat enemy .. 
ships and destroy the heavy cruisers and 
capital ships to achieve victory, or land 
within enemy territory and blow up a Star 
Destroyer from the inside. Plus’ 3 new 
challenges exclusive to PSP® system! 



E R E R : N E R PROFILE 

When first slatting Ihe game, you must create 
a profile. The profiles are used to save Single 
player games and to save option settings. 

Use the Analog Sticker Directional Buttons 
to selecl Create a Profile, and Ihen pi ess the 
O button to confirm your selection Then 
selecl the difficulty level. After that, you will be 
prompted to select the control scheme of your 
choice. You will then be asked if you would like 
to save your profile. After making the selection 
you will be taken to the Main Menu 

WADING WAR 

Slar Wars Balllefronl II offers epic action on 
a galaclic scale through multiple game types. 


Theie are many ways to conquer the opposi¬ 
tion., Before stepping onto the battlefield, each 
player selects a class with unique abilities. Once 
on the planet surface, players work to advance 
and gain territory, taking out enemies and cap- 
luring 1 heir Command Posts. Missions also have 
key objectives 1 hat must be completed In order 
1o accomplish victory. In addition, this version 
of Star Wars Battlefronl II offers Ihree unique 
challenges in which the player must fulfil key 
objectiv es i n spec ific m issions. 




rrmiM mENu 

DPTOMB 

GAME OPTIONS 

View [ :<int Allows you to choose between 
first or thiid peison viewpoint when playing 
as infantry. 

When this is sal to ON, veu will 
automatically target anemias near your relicule. 
Aim Assist: Switch this ON if you wanl the 
game tc help you aim when attacking enemies. 

% ,» j R< Turn this ON tc slew your 

reticula movement whan a target is highlighted. 


Oi s pi ay E nen 1 - Th is option a Hows you tc 

turn cn and off enemy iccns, enabling the p layer 
to vie w the enemy easiei from a dislsnce. 

iff it ulty: Chocae between Normal and 
Elite. Sy default Elite difficulty disables all 
targeting assistance. 

In Multiplayer, the difficulty setting is determined 
by the Seed on Host, and will oven ida youi setting. 
Tool Tip-. This option allows you to toggle the in 
game tips to AUTO ftcol lips disp lay only once), 
ON, or OFF. 

f..-i s, R Turn this ON or OFF to determine 
whethei units cm ths same team can damage 
each other. 




AUDIO OPTIONS 

Here you can adjust Ihe sound effects and 
music In Ihe game. 

CONTROLS' 

Here you are presenled with severs I control 
schemes you can choose from that best suit 
your preferences. 

CREDITS 

See Ihe many people who worked hard to 
make this game. 


GflITIE 5CREEM 

Target Information The name of your currently 
highlighted target will appear along with a health bai. 
Friendly taigets appeal blue, enemies appeal in red, 
and mission objectives and native factions will appear 
yellow. 

Tar u-1 flelit ule: 'iVhen Ihe reticule is over a friendly 
unit it will turn Slue: if it is poinled at an enemy it will 
tui n Red. Tick marks around the interior of the reticule 
indicate the ammo remaining in your cui rent clip. 
Some weapons geneiate heat, which will appear as a 
circular bai wilhin the relic tile. It a weapon overheats 
you must wait uniil it cools to file again. Reload- 1 ' 
Recharge time is indicated by three dots stlhe 
bottom, or aiourd the edges of the relicule. 




• cesstnl Hit Indi- iloi When you score a hit 
on a target, the centre of the relic ule will flash 
with three curved lines. When you land a critical 
hit on sn enemy combatant or vehicle you oill 
see Ihree prongs appear in Ihe reticule. 

The icon on the left 

shows the weapon equipped. Sc idling using Ihe 
Directional Buttons you can scioil through your 
primary and secondary weapons The numbers 
represent the total amount of ammo remaining. 
Secondary Weapon.'Ammo: The icon on the left 
shows the weapon equipped. So raffing using the 
Directional Buttons you can scroll through your 
primary and secondary weapons The numbers 
represent the total amount of ammo remaining. 


\A 


He altl Represents how much damage you can 
take before you become and her statistic in the 
Galactic Database. 


P - This bar isdepleled by splinting, 

rolling, or jumping and lecharges over time. Vehicles 
can use this power for speed boosls and evasive 
manoeuvres. Jedi Force powers also draw from 
this bar. 


Re inf t ? merit Meter The numbers repiesent 
Ihe reinforcements remaining for each faction. 

The player's faction appears Blue and the enemy 
is Red. For more information, see Reinforcement^ 
page 16. During Capture the Flag games. 1 hie metei 
is replaced by a score keeper. 
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Mm M i| See page 12 for more Information. 
Vehicle Position Indicators In vehicles -vith 
multiple positions, your position will be Indicated 
by a yellow triangle. Allies in Ihe vehicle will 
appear as purple octagons. 

Keeps track of progress through the level. 

■•!*'> ' .ter This wi II keep tiac k of 

accomplished vs. outstanding goals in the 
thiee unique game types. 

Ener i, Metei Some classes have special 
equipment such as a jet packs or shields 1 hat 
will require energy. Deactivating the equipment 
will cause this meter tc rechaige. 
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Press the START button 1o pause the game, 
here you can access the following optiona: 
RESUME GAME 
Returns you to the battlefield. 

OPTIONS 

Allows access to most of Ihe options available from 
Ihe Main Menu. 

RES PAWN 

Choosing this option will kill your current character, 
costing your team one reinforcement. Thu will Ihen 
be able to respawn at any friendly Command Post. 
RESTART MISSION 

Starts Ihe mission from the beginning. 

QUIT 

Return 1o the Main Menu. 
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This displays youi location relative to Ihe 
environment The green liiangle represents 
the player end the di reel ion it is pointing 
w4li be relative to the direction 1 he player is 
facing bt the game. The white Inverted Iriangle 
emanating from the green Iriangle represents 
the Field Of Vision for the player. Blue triangles 
indicate friendly unils and red triangles indicate 
enemies. Yellow tiiangles represent native 
species, which may or may mot be hostile 
depending on your faction. The tiiangles 
representing units will flash If they’re taking 
damage. Command Posts appeal as ringed 
dots, coloured blue for fi iendly, red for enemy, 


and ^hile for neutral. Objects lhal can be 
used as cover appear light grey. Turrets appear 
as while dots with a line, indicating facing. 
Unoccupied vehicles appear as white silhouettes; 
occupied vehicles aie silhouettes wilh Ihe appro¬ 
priate colour; 

In Ihe Rogue Assassin game mode, Ihe main 
larget(s) will appeal with a blinking yellow circle 
surrounding 1 heir red Iriangle icons. 

In Ihe Rebel Raider game mode, the Contraband 
will appeal as yellow flags surrounded by blink¬ 
ing triangles. A blinking yellow circle designates 
Ihe base 1c which the player must h ing Ihe con¬ 
traband to obtain credit. 




fTTRP 

The map spins to orient ile petition relative to 
the direction Ihat the player is facing when in 
the default mode. Theie will always be a white 
triable just beyond the edge of Ihe map- indicat¬ 
ing north. When Ihe map is enla rged ■ by pi easing 
the SELECT button), it remains static regardless 
of the player's facing. 

Command Pests, Objectives, Contraband, and 
Main Targets are always displayed even if they are 
beyond Ihe radius of the map. They will appear at 
the edge of Ihe map Indicating Ihe direction the 
player will need to travel to get to them. 


By pleasing the SELECT button, the map 
will expand to full screen to show Ihe end ire 
battlefield and all Command Posts. This will 
also display your mission objectives. Piassing 
the SELECT bull on again 'will place the map 
back in its default poailion. 
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Each battlefield contains Isctical positions in key 
local ions aoioss Ihe map known as Command 
Posts, which are vilal because: 

Reinforcements are deployed at them 
Whenever a player dies, any friendly Command 
Post is available to deploy at. If a team has 
no Comma n;l Posts under its conti ol, it cannot 
deploy isinforoements until a Command 
Post is recaptured. 

t In Conquest mode, if a leam controls 
the majority of the Command Poets on a 
map. Ihe opposing team wlH begin losing 


reinforcements automatically. If a team 
controls all of the Command Posts on a 
map. a victory timer will stait counting down. 

•' Units can change Iheir class al any Command 
Post, el lowing adaptability to baflle conditions. 
Press up on Ihe direclionsl buttons (depending 
on your central configuration) when neai a fiiendly 
Command Post to change classes. The exception 
to this 1 ule is if the player has selected a Jedi unit, 
in which case you are unable to change until the 
Jedi has left the battle. 
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com (If FIND POST DLUNER5 

To capture an enemy or neulral Command Post, 
you muat stand within its oaplure radius. An Icon 
will ap pear on screen if you are close enoughs It 
theie are no enemy units nearby, the caplure icon 
will slowly change coloul from red to while to 
blue. When Ihe capture icon is completely blue, 
the Command Rost will now belong to your team. 
The rale of captuie increases if additional friendly 
units are neaiby If enemy units approach, the 
capture icon will alternate between blue and led 
until one side is driven off. You cannot caplure a 
Command Post while in a vehicle. 



HIPj 

Some Command Posts aie permanently owned 
and cannot be captured by Ihe op posing learn. 
Some of Ihese can be destroyed. Only human 
players can repair Ihese destructible Command 
Rests. Destructible Command Posts appear on 
Ihe map as diamonds instead of dots. 

Certain vehicles, such as Ihe Imperial AT-ATs and 
transport ships, are Mobile Command Posts. 
Mobile Command Posts cannot be captured, 
but can be destroyed, in which case Ihey will 
reappear after a set amount of lime. 
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F h N F OR C £ HI EN b 

Reinforcement Points repreaentthe number of 
reinforcements thal each team can field They 
are displayed in the reinforcement meter near Ihe 
mini-map. The blue and led numbers represent 
friendly and enemy reinforcements respectively. 
Units can continue to join Ihe game as long as two 
conditions are met: Ihere are Reinforcement Points 
remaining, and that at least one Command Rost 
is owned. 

When a unit dies, it takes one point off its team'd 
reinforcement total, Any number of units can still 
deploy as long as one reinforcement poind remains. 
However, it Ihe Reinforcement Points reach zero, 
the team loses. Duiing some Challenges, one or 
bodh teams wIR have intinile reinforcements. 



For Single player games, you oan deploy Imme¬ 
diately after dying. In multiplayer games, a 
reinforcement timer is set for the map. Each 
time the timer counts down, reinforcements are 
deployed for bolh sides, 

When ihe number of reinforcements malches the 
number of units on the field, lhal team will no 
longer hose reinforcements automatically. This is 
true even if that team haa two or fe wer Command 
Posts controlled. This is done to make suia that 
victory is earned by defeating all enemy units in 
combat 01 by capturing and holding all Command 
Posts on a map. In addition. AI unlta will no longer 
respawn when killed at 1 his stage of Ihe game. 
This rule provides human players wilh Ihe most 
opportunities to affect the outcome of the game. 



HEROES 

Throughout the game, players will have 
the opportunity to play as the Incredibly 
powerful Hero characters. When certain 
conditions have teen met, a prompt wlII 
appear onscreen indicating to the player that 
a hero is no* available. The placer will have 
a limited amount of time to take advantage 
of the heio. as indicated by the glowing Heio 
Bar (this will be at Ihe bottom of Ihe scieen. 
replacing your Heallh Bat) Taking damage 
will reduce the time remaining on the hero 
bar, but defeating enemies will increase it. 

A skillful player wHI be able to prolong their 
time with these unique classes. Each hero 


has an array of unique powers and abilities that can 
be used to dominate the battlefield. When a heio 
is defeated, it will leave Ihe battlefield, and may 
respawn later In the match, 

U E H i C L fc B 

Theie are several distinct classes of vehicles that 
can be piloted, ranging from fast speeder bikes to 
fearsome AT-AT walkers. Scattered throughout the 
map are Vehicle Repair Droids. Just approach one 
of Ihese to have your armour repaired and ammo 
refilled automatically. 
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ENGLE FLAYER CHALLENGES 
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REBEL RilBER 

The Rebel smuggler from Star Ware BatHefront II 
becomes a here of this Challenge. 

In each mission, the player must gather all the 
Contraband on the map and return it to the base 
as quickly as possible. If Ihe player successfully 
gathers all Ihe Contraband, it will unlock the ne;U 
map, where Ihere is increased difficulty. 

ROGUE ASSASSIN 

This Challenge follows the exploits of a hired gun, 
an e*- Republic Arc Trooper, as he galhers boun¬ 
ties throughout Ihe galaxy. 


In each mission Ihe playei mual eliminate all largels 
on the map as quickly as possible. Players will get 
kill points for killing bodyguards, bul major points 
will come from eliminating Ihs main targets as 
quickly as possible. If the p layer successfully elimi¬ 
nates all the main taigets on the map. it unlocks 
the neitt map. where Ihere is an increased difficulty 
and Ihere will be additional targets to eliminate on 
the new maps. 

IMPERIAL ENFORCER 

This Challenge tells the story of an Impel ial Scout 
sent across the galaay to hunt alien species for 
the Empire. 

The player starts in Ihe world aa a sniper. The map 
is filled with a finite number of aliens indigenous 
to that map. The player must eliminate all enemies 



■ 
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on th-5 mop in Ihe quickest amount of time-. If the 
player successfully hunts- all the aliens on the map, 
rt unlocks Ihe ned map. 

TWO GAME MODES 

* -■ >F W RELESS • 0- Two to four players 

(working togelher. 

COMPETITIVE WIRELESS MODE: Each player 
competes to complete the mission objectives first, 

GAUXCT1C COSQUEBT 

Ini his mode, Ihe player uses strategy to lake con¬ 
trol of planets and dominate the Galaxy. Fiist, you 
choose a rasp configuration based on Ihe conflicts 
from both eras of Star Wars history. There are four 
galactic configurations, one for each of Ihe four 
factions ■ Rebel. Empire, CIS and Republic). 


You *ill begin each campaign ivith two base 
planets and one fleel. Additional lleets oan be 
constructed al an open, friendly base planet. To 
■*in. you must conquer each of the enemy's bases 
and defeat their fleets. The game ends if all your 
bases and fleets are lost. 

The game is played in turns, *iih ihe 
player starting first. Each turn is divided into 
Ihree phases: 

ACQUISITION 

During Ihe first phase you can spend Ihe credits 
lhal you have earned through victory in battle to 
construct ne*' fleets, recruit nev- unil classes, or 
purchase bonuses. 

Additional fleets can be constructed al an 
open friendly base planet. When you begin the 
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campaign. only Ihe basic soldier class will 
be available to your team. New unile can be 
reciuited duiing any turn and will permanently 
join your foices. You can also purchase up to 
thiee bonuses at any lime. A Bonus can be used 
before a baltle to enhance your forces, or cripple 
the enemy's. 

MOVE ME NT -COM BAT 

After making purchases you will selecl a fleet 
and move it, or ohoose to end your turn. If you 
move your fleet into empty space, or onto a 
friendly base, your turn will end. If you move 
your fleet Into a space occupied by an enemy 
fleet, or an enemy base, you will engage the 
enemy In combat. Fleet tc fleet combat will 
occur In apace, assaults on an enemy base will 


occur on Ihe planetary map. Before snacking 
the enemy, you wifi have the option to select a 
baltle mode, and then play a bonus card (if any aie 
available). Bailie ends when either fleel is destroyed, 
or the planet is caplured. 

SUMMARY 

At Ihe end of a turn Ihere is a summary screen 
displaying Ihe status of the entire galaxy, including 
hew many planets you control and how many fleets 
you've deployed, This is useful for planning your 
nest turn. Once your turn is complete, the enemy will 
proceed through the same three phases, completing 
the round. 
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NS 1ft NT ACT El |sl 

Thi==- mode I el a you jump- right into a bailie of your 
choice. There-are multiple instant aclion game 
types available, and each can be customised in 
the game options before launching. .All five 
Irelsnl Action modes alio*' you to compete 
against up to three other players Ihiough Ihe 
wireless connection 
CONQUEST 

In Conquest mode, victory is achieved by 
capluiing si I Command Peels on the battlefield, 
or fay defeating all opposing reinforcements. This 
is the classic Star Ware Baltlefiont mode. 



1- FLAG GTF 

Players score points by ietui ning Ihe flag to 
their home base. Victory is achieved when a 
predetermined acone is met. 

2- FLAG GTF 

Thia is similar to 1-Flag mode, but Ihere are two 
flags. Each team has a flag al Iheii base. 

HUNT 

In 1 hie mode, Ihe hunting leam attempts to 
eliminate the entire hunted team wilhin the time 
limit. If Ihe hunted team survives until the end of 
the match, Ihey will be victor ious. 

ASSAULT 

Victory is secured by scoring points; points are 
scored try destroying enemy units snd dejects. 
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CREATE 

This option Allots you 1o host a game yourself. 
First enler any name for the game (Ihe default 
is your profile name), then choose Ihe mapljs), 
and finally sel Ills Instant Action options. 

SESSION OPTIONS 

G t ’ 8 AI OPT! ON ■. .Allows you to oha rge 
options that affect all game types. 

STOPTMI Allowa you to change options 
when hosting games with other players. 

HER ■ iP riONS You can change Ihe 
conditions to unlock the heroes. 

CO NO UEST n :: Changes opl ions in 
Conquest game mode. 


TF ( " i ION ■ Changes options in CFT game mode. 

HUNT OPTIONS Changes options in Hunt 
game mode, 

: TIC N ■ Changes options in .Assault 

game mode, 

■GLOBAL OPTIONS 

Al Units Per Te ini Allows you to set the number of 
.AJcontrolled units fighling for each team, 

.41 DIFFICULT LEV'LL, Selsel between Veteran and 
Elite to change the effectiveness cf Al units. 

HOST OPTIONS 

TEAM QAM Toggle the ability for players to 
cause damage to teammates. 

AIM A3S3i Toggles assisted aiming for all playera. 




SHOW t LAY Efl NAME5 T*:qgles the display of 
player names over 1 heir characters i n game. 

This ca n be 1 egg led bel ween A,u1 o 
Assign, which automatically evenly distributes 
players between Ihe two teams as they join 1 he 
game, or Player Select. which allots players to 
choose their team when they join 

MAN R Allows you to set Ihe maximum 

number of players allowed in the game. 

■% '. ,r- ' if Seleel duration of warm-up mode 
before each battle. 

S HU ING f Ht GRfTI E 

The game gives you the option to save your game 
when compleling a mission In Galactic Conquest 


mode you will aleo have the option to Save and 
Load from the pause menu. You will a Iso* be 
prompted to save your game whenever you aller 
any options, In which case the dala will be saved 
1o your profile. 


ITEMS ON THE BATTLEFIELD 

Defeated enemies occasionally drop items lhat 
you can collect to replenish or enhance yo-ur 

character. 

White Containei 

E^ttia Ammunition 

Blue Tank 

Restores Hesllh 

Yellow Tank 

Restores Stamina 

Green Tank 

Restores Defence 

Red Tank 

Enhances Attack 
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MEDALS AND AWARD 



Certain accomplishments are tracked in the game. If a player accomplishes certain goals *i1hm the 
course of one life [such as 6 headshots v^ith a sniper rifle■. he *il! earn a medal. By accumulating 
Medals players begin to unlock the different levels of an a^aid. in Single Flayer games, thepe Awards 
<hII be tracked over the career and anything unlocked *iil be available in all modes. 


Gunslinger 

Precision Pistol 

6 Kills ^ith Pistol 

Frenzy 

Elite Assaull Rifle 

1 2 Kills *i1h Blaster Rifle 

Demolition 

Guldabk Rockets 

4 Critical Hits vs. Vehicles 

Technician 

Vehicle Regen 

Slice into a Vehicle 

Marksman 

Particle Beam Rifle 

6 Headshols *i1h Snipei Rifle 

Regulator 

Flechette Shotgun 

5 Kills ivith Shotgun 

Endurance 

Energy Recuperation 

S Points 

G us r-die n 

Shielding 

1 6 Points 

War Hero 

Damage Increase 

24 Points 
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Where to Find Us Online 

Visit the LuoasArts Web site al wwwJ ucaaarta,CDm. Fiom theie you can access the 
Support aiea where you will have the option to receive online technical support 
thiough Yoda's Help Desk, browse technical documents, or leave a message for an 

online representative. 

Yoda's Help Desk 

We are proud to feature Veda'a Help Desk, an interactive knowledge base, which 
is available in 1 he Support section of Ihe LuoasArts Web site at http:/f support, 
Iucasar1s.com. Ycda’s Help Desk offers aolutions to technical issues based on 
Information you provide. Visitors to Yodate Help Desk will be able to receive 
technical support Z4 hours a day, seven days a week. If Yoda's Help Desk is 
unable to provide you wiih a solulion to your problem, you will be given ihe option 
to submit an e-mail message to an online representative. 



LuoasArls Company Store Visit our secure online store at httpi/MtoreJucaBartsjeom The Company 
Store offers a complete selection of Lucas Aits gamee, hint bucks and logo gear. 

Product Suppoil Mailing Address 
LucasArts AJttn: Product Support 
RO. Bgk 29908. San Francisco, CA 94129 

You can also isach us by mail at: 

Lucasfilm - LucasArts Store Lucasfilm Ltd. 

Attn: Product Order Attn; Returns 

P.O. Boa £99011 £9100 S. Vermont Ave. 

San Francisco, CA 94129 Torrance, GA 90502-1475 

LucasArts and Ihe LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. Star Wars Salllefiont 
II is a trademark, of Lucasfilm EnterlainmeM Company Lid. ©2004-2009 Lucasfilm 
Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. & €• or TM as indicated. All rights reserved. 






5D mm RJRF 


COMM ANDES DE BASE .a 

COMM ANDES PAR DEFALT.4 

INTRODUCTION.11 

CREEP UN PROF1L.12 

MENU PRINCIPAL.12 

L' EG RAN DE JEU.14 

L' ECRAN PAUS E. 16 

LA CARTE.17 

MODES DE JEU.23 

MULTI JOUEUR.26 

SAUVEGARD ER LES PARTIES.30 

COMMENT CONTACTER LUCA 5 A RTS.32 

















Touche R 


Touche L 


Touche 

dreotionnellci 


■'i : 't Touche: 


mrnmm. 


InJicateor 
rfaoafaWB^QRY 
STCK DUD'’ - 


IrxJicaceur PuvvER 


Iridioatecr - - 
cfaoc^a WL4N 


Indicateur HOLD 




Touche START 


Red ardD^iciLid 
Attschepaur 


Touche Touchea 
HOWE Vo Line 


Touche Touche Touche 

OiT-H'. S>jid SELECT 




,iTou.yfLtj.r 

mmJsMk 


Ge tableau vous presents lea cornmandes 
precises a utiliserpcur vous deplacer etvieer 
aveo precision. Vous contrdlez le mouvement 
avec le man she analogique. Le Regaid libre, 
eves les boutons ® 6 on . Tirer 

avec I'arme principals e'effectue aveo le 
bouton BB. Le defilement dee arm as 
vous presents toujeure en evidence la 
fonctien de tir principals. 

IKFRf^TERIE / JEOI 

Bouton $.... .. .Reganderen haul 

Bouton (S . ... . Tourner a gauche 

Bouton @ .....Tourner a droits 

Bouton Q .. . ..Reganderen bae 



Select... 



Objectife 

um . 

Attaque principals 
/ Mouvement du 
sabre laser [Jedi) 

Appuyer deux 

..Sauter/ Roulade en 

boule du Droideka 
i'lnfanterie'i / Sauter 
(Jedi) 

foie eur M 

saut (Jet Trooper) 

/ Saut de la Force 
(Jedi)) 

Hold MM . 

desactiver (Jedi) 


LDmiliRMDEE PRR DEFRUT 
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IKFRKTERIE 3EDI i = znbnL>' 

Pad analogique ...Avancer/ Regular at 

Fas lateral a gauche / 
droite 

Bouton directionnaI f ...... Emharquer dans un 

ve hi cule/ Changer 
aux Postea de 
com man dement 
(Infanterie) 

Bouton directionnel ^ ....Zoom (infanterie)/ 

Changer de Pouvoir de 
la Force (Jedi) 

B o uto n d i recti on ne I * .... Cha n ge r d 'arm e / 

Bouclier du Oroideka 
(Infanterie) / Pouvoir de 
ia Force (Jedi) 

Bouton directionneI f ......Suivre la cible 


Bouton $.........................Ragarddr en haut 

Bouton .. To urner a gauche 

Bouton ®.........Tournera droite 

Bouton ..Ragsrder en bas 

Select....icran de la Carte / 

Objectife 

KM .................................Attaque principale 

■9 ................................. Attaque eecondaire 

Pad analogique .Accelerer/ 

Deplacement lateral 
Bouton directionnel f .....Embarquer / Quitter 

dane le vehicule 

Bouton directionnel ^ Changer la position de 
I'artilleur 













Bouton directionneI | Chargor 
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Bouton ... Ajccelerer/ Turbo 

(a ppuya r d a ua fo ic pou r 
la Turbo) 

Bouton © ................Cascade (utilieer avec 


la manoha analogique 
pour fairs une cascade 
vara I'avant/l'amere/la 
gauche/la droita) 

Bouton ©.. Tourner (utiliser avec la 

manoha analogique pour 
faira tournar la vaieeeau 
va rs I a ga uc ha/dro rta) 


Bouton 0 ................ Trainer 

Select.................................. £cran da la Carte 

/ Obj actifa 

H3 L.LLL U JJJJJJJJJ.lLLL.LlLUJJiJJJJJ At t 8 q U 0 

principals 

■9 ....... Attaqua 

secondaira 

Pad analogique .......... Plonger/ 

Re montar at 
Tourner a gauche 
i droita 

Bouton directionneI f .Ernbarquer dans 

la vaieeaau 


Bouton directionnel f ... 


Bouton directionnel ^ 


De collar / Atterrir 










*JjHRSEELR EFR1IRL iccnh.n^*: 

Bouton directionneI * ....... Changer la position 

de I'artillaur 

Bouton dinectionneI | ....... Suivre lacible 

LOmniRNDES Q b dH Sh 

Ce tableau vous pre sente lee com man dee 
lee plus faciles a utiliser pour vous permettre 
de voue lancer immediate me nt dans Faction. 
Voue conti d lei le mouvement avec le mane he 
analogique. Four baeculer le controls du 
mouvement et du regard libre, maintenei 
le bouton 1 enfo rce a. Tirar avec I’a rime 
principals s'effectue avec le bouton 0 et les 
munitions sec end a ires avec le bouton ©. 
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Bouton 9 .................S-auter/ Roulade en 

boule du Droideka 
(Inf a metis) 

Bou ton 0 d etui foi s. Active r le s jets de 
saut [Jet Tiooper) 

/ Saut de la Force 
(Jedi) 

Bouton © .......Suivre la cible 

Bouton 0 ......Attaque second airs 

(Infanterie) / Pouvoir 
de la Force (Jedi) 

Bouton ® ..Attaque principals / 

Mouvement du sabre 
laser (Jedi) 







^TERIE JEDI i^ntinL. 


Se li? ct. 


Pad analogiqua .. 


.Ec ra n de la Ca rte / 

Objectife 

,,..,„Modificateur de 

Regaid litre (maintenir 
enfoncer pour 
i rn mobi li eer le jou e ur et 
le mane he enalogique 
devient la commands 
du Regard libre] 

...^Pae latera! 

....Xentrer la camera 

-.^.Avancer/ Reculeret 
Tourner a gauche / 
droite 


B c uto n d i recti on ne I f. 


Ecutcn di recti on nei 


.. Embarquer dans un 
vehicule / Changer 
a uk. Pastes de 
com man dement 
(Inf ante rie) 

..Zoom (Infanterie) 


Ecutcn direction nei ^ .. Changer d'arme 

cecondaire / Ecuclier 
du Droideka (Infanterie) 
/ Changer de Pcuvoir 
de la Force (Jedi) 

Ecutcn directionneJ 4 ...Xhanger d'arme 

principals (Infanterie) 

/ Elocage - activer / 
desactiver (Jedi) 







Bouton 0..... 

Bouton ■&. 

Bouton <&. 

Bouton ® .-. 

So le ct. 



Sauter 

Charger 

Attaque eecondaire 
Attaque principale 

Eg ran de la Carte / 
Gbjeotifs 

Regard libra [maintenir 
enfonoer pour 
immobiliser le joueur et 
le manohe analogique 
devient la comma nde du 
Regard libre) 

Pas lateral 


ill + ■■ ............... Centrer la camera 

Pad analogique . Accelerer / 

De placement lateral 

Bouton directionneI f Embarquer dans / 
Sortir du vehioula 

Bouton direction nsl ^ Changer la position 
de I'artilleur 








Bouton O..^.Cascade [utilieer avec 

la mane he anaJogiqua 
pour fairs une cascade 
vara Accelerer 

Bouton®.... Su ivre la ci hie 

Bouton®...Attaque eecondaire 

Bouton® ... Attaque pMncipale 

Select.*....... u ........ Ecran de la Carte / 

Objectify 

E9 ....Accelerer/ Turbo 

(appuyer deux foie 
pour le Turbo) 


Framer 


Pad analogique *...... Plonger / Rem enter 

et Tou rn e r a ga uo he / 
d roite 

Bouton direotionnel f ,Embarquer dans le 

vaieeeau 

Bouton dire otionnel^ .De collar/ Atterrir 

Bouton directionnel ^ Changer la position 

de I'artilleur 













Battez-vous clans da vantage de batailles 
colossales de StarWare^de la nianiere dent 
vous you lez. Battez-vous eur le front, ou 
toutes les arm as et to us les vehiculee vous 
appartiannent. Et pour la premiere fois, Star 
Wa rs Battlefront II™ voue permet de voue 
battre comma un Jedi. dans I'espace, et 
da jouer dans 13 nouveau* lieu*. Vainquez 
les vaiseeau* ennamis et detiuisez les 
croieeurs lourds et les vaiseeaux capitaux 
pour atteindre la victoire ou atterriseez 
dans le territoire annemi et demolieeez un 
destroyer Stella ire de I'interieur. Et plus 
encore : 3 nouveau* defis e*clueifs au 
systems PSP®! 
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L R £ E R UN P'ROFJL 

Lorsque vous lancez le jeu pour la 
premia re fois, vous (level creerun 
profil (Creating a Profile). Ce profit vous 
permet de eauvegardervos parties pour 
Joueur unique et vos para metres. Utilisez 
le man she analogique ou le bouton 
direotionnel pour aelectionner Creer un 
profil (Create a Profile) et appuyez sur le 
bouton 9 pour valider votre choix. Vous 
devez ensuita ohoisir quelle configuration 
dee boutons voue voulez utiliser et c hoi sir 
si vous eouhaitez sauvegarder votre profit. 
Una fois toutee ces options choisies. vous 
accedez au menu Principal (Main Menu). 


ENGAGER LES HOBTILITES 

Star Wars Battlefront II voue permet de 
prendre part a das combats epiquee dans 
toute la galaxie, dans des parties de diffe rente 
types. Lac moyens d'anaantir I'adversaire 
eont nombraux. Avant de plonger au coeur de 
I'action, cheque joueur selectionne une clasee 
pour beneficier d'aptitudes uniques. Une fois 
dane I"espace ou debaiquee eurla surface 
d'une planete. leurobjectif est de progresaer 
et de gagner du terrain en decimant lea forces 
ennemies et en capturant leurs Poetes de 
comma n dement. Certain es missions re pose nt 
sur des objectife stratagiques qua vous devez 
atteindre dane I'oidre pour remporter la 
viotoire. De plus. Star Wars Battlefront II pour 
le PS PMC voue off re trois defie exclusifs dans 
lesquels vous devez nemplirles objectifs eles de 
missions specifiquee afin de conquerii I'espace. 




OPTIONS OU JEU 

Active: cette option pour 
qua la jau voue aide a viser las ennamie qua 
voueattaquez. 

• Active: cette option 

pour ralantir la mouvament da votre mire 
lorsqu'une cible eat selection nee.. 

Afficher les icon** da a ennemis: Fermat 
d'afficharou da masquer las icon as das 
annemis. Activees, cas icdnee parmattant 
au joueurde re pa re r I'anna mi eurune plus 
grande distance. 


; iff i ci h ■■ da IA Choi si see: antra Hoimal ou 
Elite. Par defaut, la niveau da difficulty Elite 
desactive toutas las aides au ciblage. Dans la 
mode Multijoueur, la raglage da difficulty ast 
determine pari'hole da la partie at sen raglage 
va I'emporter sur la votre. 

Cette option vous pemiat d'afficher 
system stiqu a m ant las Con sails (ON), da ne lee 
afficher qu'una eeule foie [AUTO), ou encore da 
las deeactiver (OFF). 

Vous perm at da chois ir antra una vue a la 
premiere ou latroieienie pereonne quand voue 
incarnaz un membra da I'infanterie. 

Ttr* emlca uj Si voue activez catta option, lae 
unites d'una mama equip a peuvent e'infliger dee 
dommagas quand alias setirent deesue. 
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Ault- ihijgt Si cette option est activee, Ie 
joueur varnouiHa ea mine sur un ennemi dee 
qu'il le touche avec eon arme. 

OPTIONS AUDIO 

Voue pouvaz ici modifier lee regia gee dee 
effete eonoree (sound effects) et de la 
musique (music) du jeu. 

COMMANDES 

Voue pouvaz ici choieir paimi lee 
d if fe rentes configurations dee boutons 
selon v os preferences. 

EOUIPE DE PRODUCTION 

Regardez la liste dee person nee qui 
out contribue a la conception de ce jeu 
(Credits). 


In torn lions sur la uible C'est ici 
qu'apparaissent le nom de la cible actuellement 
selection nee et sa barre de eante. Lee cibles 
alliees sent affichees en bleu, vos ennemis en 
rouge : les objectifs de mission et les factions 
indigenes apparaieeent en jaune. 

■ La mire eat bleue si vouevieez un allie. 
rouge eivous visez un ennemi. Lee eymboles 
affidles a I'interieur de la mire indiquent les 
munitions disponibles dans le chargeur. Certaines 
armes gene rent de la chaleur j celle-ci est 
representee par un arc de cercle a I'interieur de la 
mire. En cas de surchauffe, vous denrrez attend re 
que I'arme refroidiese avant de pouvoir tirer a 
nouveau. Le temps de Recharge est indique par 
cinq points en bae ou autour de la mire. 
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indieateui de coup wu« •: Lorsque vous 
touches une cible avec succes, tioie lignee 
courbeee cli>:inotent au centre de la mire. 
Loreque vous infligez un coup critique a un 
combattant ennemi ou un vehicule, vous 
allez voir trois coches apparaitre dans la 
mi re. 

Aime ■’ munition b principales: L'icons 
eituee a gauche lepresente farms dont 
voue etec equipe. Voue pouvez utilieer 
lee boutons directionnels pour passer en 
revue voe aimes principales et secondaires. 
Lee nombres representent la quantite de 
munitions restantee. 

ArmeV munitions secondaues-: L 1 icons 
eituee a gauche represents farms 
seconds ire dont vous etee equipe. Voue 
pouvez utiliser lec boutons diiectionnels 
pour passer en revue voe armss principales 


et eaco-ndsiree. Lee nombres representent la 
quantite de munitions reetantes. 

Indiqus lee dommagee qua voue pouvez 
encore eseuyisr avant de mouiir. 

•i a Li- re de puiasanr e Cette barns diminue 
quand vous eprintez, effectuez dee roulades 
ou eautez. Elle ee regenera avec la temps. Lec 
veiliculee peuvent utiliser cette energie pour 
aooelerer brie vement et pour effectuer dee 
manoeuvres d'esquive. Lee Jedi puisent dans 
cette barre pour invoquer la Force et utiliser 
leu re pouvoire. 

In i±cat«n la ■ Les nombres 

representent les rentals disponibles pour 
cheque faction. La faction du joueur apparait 
en bleu, celle de fennemi en rouge. Pour plus 
de details, reportez-vous a la cacti on Rerrforts 



jTflHwnar 1 

wnttjm* 

en page IS, Dans les parties Gapturerle 
drapeau, oet indieateur eet remplace par les 
pointagee. 

M Gonsultez la page 18 pour plus 

d'informaticn. 

Indique la duree de votre 
prognes dans le niveau. 

mpteui -.!e I Indique le nombre de huts 
aecomplie et le nombre de bute a accomplir 
dans les trois modes exclusifs au systems 
PSPMC, 

J tugs d'enei ye Certaines claees de 
person nages poseedent de I'equipement 
specialise comma dee ensembles de vcH ou 
des boucliers qui requierentde I'energie. 
Desactiver i'equipement vous perm at de 
re generer votre energie. 
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Appuyez surle bouton START pour 
internempre la partie. Vous pouvez ensuite 
choieirparmi les options suivantes 

RE PRENDRE LE JEU 

Revenez a la mission en cours sur le champ 
de bataille. 

OPTIONS 

Vous perm et d'accede r a la plupart dee 
options disponibles au menu Principal. 

flEGENERER 

Ghoisir cette option fait instantanement 
mourir votre personnage, ce qui coute un 
point de renfort a votre equipe. Vous pouvez 
ensuite etre regene re dans un des postes de 
commandement allies. 
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RECGMMENCER LA MiS5iGN 
Recommencez la partie d&puie le debut. 

QUITTER 

Revenezau menu Principal. 

L FI CARTE 

La carte permetde vieualiser votre position sur 
le champ tie bataille. Le triangle veit indique 
votre position etvotre orientation ; le triangle 
inverse blane qui emane du triangle vert 
indique le Champ tie vision du pereonnage. 

Lee triangles bleus correspondent aux unites 
allieee, les triangles nougee a vos ennemie. 

Lee tiianglee jaunee representent les especee 
indigenes qui, eelon votre faction, peuvent etre 
allieee ou ennemies. Lee tiianglee repreeentant 
des unites clignotent lorequ'elles etibiseent dee 



dommages. Les Postee de ccmmandement 
sont repressntes par dee pcints entcures 
d'un cencle. Leur couleur indique leur camp: 
bleu e'il s'agit d'un Paste de ccmmandement 
a I lie. rouge s'il eet ennenii, et blanc s'il est 
neutre. Les objete pouvant etre utilises pour 
se mettre a couvert eont indiquee en gris 
clair. Lee tourellee eont re presentees par 
dec points b la nos et une ligne indique leur 
orientation. Leevehiculee inoccupee eont 
re press ntes par une silhouette blanche, ceux 
qui eontoccupes par une silhouette dont la 
couleur correspond a see occupants. 

Dans le mode de jeu Mercenaire assassin, 
laflee) ciblefs) piincipale(s) apparaiti aieeenti 
sur la carte sous la forme d'un point jaune 
clignotant auteur d'un triangle rouge. 



wnrnm, 

JUk AL 


LFI CHRTE r^ntmu. 

Dane le mode da jeu Raider rebelle. le 
Contrabandier apparait sur la caita sous 
la forme de drapeaux jaunes entouree 
da triangles clignotante. >J n card a jaune 
clignotant designs la base a laquelle I 
jou a ur doit a me ne r I e so nt re band ie r pou r 
obtenir ces credits. 

Par defaut, la carte est orientee dans la 
direction a laquelle le joueur fait face. Un 
triangle blanc est affiche eur I'un dee boids de 
la carte pourvoue indiquerle noid. Lcreque 
voue agrandieeez la carte (en appuyant sur le 
bouton Select), voue ne pouvez plus modifier 
eon orientation et celle-ci ne tient plus compte 
de I'orientation du jou eur. 



Les Postee de com man dement, lee 
Dbjectifs. le Contnehandier et les Gibles 
principalea sont toujoure affiche e, me me 
e'ils se eituent en dehors du cadre de 
la carte, lie a p para is sent sur le bold! 
indiquant ainsi au joueurla direction 
qu : il doitsuivre pour lee atteindie. 

Vcus pouvez afficher la carte en plein 
ecran en appuyant sur le bouton Select, 
et ainsi visualissr I'ensemble du champ de 
bataille etdee Postes de com man dement. 
Voue decouvrez egalementvos objectife de 
miesion. Appuyez de nouveau eui le bouton 
Select pour que la carte retrcuve 
ca position initials. 
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Surtoue les champs de bataille. il exists dee 
points stratagiques situee a dee endioite- 
cles sur la carte. Gee points sont appelee 
Postes de comma nde me nt. Ms revetsnt une 
irnpoitance capitals oar : 

i G'est aux Postes de oommandement 
que lee renforts eont deployee. Ghaque 
foie qu'un joueur eet elimine, il peut 
neintegrer les combats en ee deployant eur 
un Posts de commands me nt all is. Ainsi, 
une equips qui ne controls aucun Posts de 
com man dement ne potirra pas deploys r de 
lenfoits avant d'en avoir capture un. 

Si une equips controls la majorite dee 
Postes de commands me nt cur une carte, 


I'equipe adverse va auto rnatiqu erne nt 
comm sneer a perdre dee renforts, Quand 
une equips controls toue lee Postes de 
com man dement, un compte a re hours 
e'enclenche juequ'a la victoire. 

Les unites peuvent changer de 
clasee depuie n'imports quel Posts de 
com man dement, ce qui leurpemiet de 
e 1 adapter a toutes les situations de combat, 
Pour changer de classe, placez-vous face a 
un Posts de commands me nt all is et appuyez 
eur Is bouton directionnel Haut. L'exception 
a cette regie eet que si le joueur a choisi une 
unite Jedi r vous ne pouvez pae choisir la 
clasee de Jedi tant que ce joue ui est en jeu, 
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Pou r vou s e m p are r d ' un Poets d e 
com m an dement ennemi ou n cut re, voue devez 
raster dan? sen rayon de capture. Si voue voue 
trouvez dans ce rayon, line icons est affiehee 
a I'ecran. S'il n'y a pas d'unites ennemies a 
proximite, cette icone change progressivement 
de couteur, passant du rouge au blanc, puia 
du blanc au bleu. Lorsque cette icons est 
comp lets ment bleue. cel a signitie que le Posts 
de commands ment est desormaie sous le 
controls de votre equips. 

Les piobabiiitee de capture augmentent si 
voue etes accompagne d'unites a Hi ess. Si. 
au contra ire, dee unites ennemies cent a 
proximite, i'icons de capture a Items e litre 


le bleu et le rouge jusqu'a ce que I'un des 
deux camps soit ecarta. Hotez que vous 
ne pouvei pas vous emparer d : un Posts de 
commands ment si vous etes a bord dun 
vehicule. 

Certains Posts e de commands ment 
appartiennent a une equipe et ne peuvent 
pas etna captures par 1‘equipe adverse. En 
revanche, ils peuvent etre detiuite. Seuls les 
joueurs humains ont la possibilite de detruire 
de tels Poetes de commands ment. Lee 
Postss de commands mente qu'il est possible 
de detruire sont indiquee parde petits 
losanges sur la carte, et non par des cercles. 

Certains vehioules, par example le TE-TT 
Imperial ou lee vaisseaux de transpoit, sont 
cons ids res comma dee Postes 
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de commandemsnt mobilise. Si cee Postee de 
coni man dement mobilec ne peuvent pac etie 
captures, ils peuvent cep end ant etre detiuits. 
Dane ce cae. ile reap para is sent sur la carte de 
jeu aprSe un ceitain tempe. 

RENFDRT5 

Lee points de rente its re presente lit le nombre 
de renforte dieponiblee pour chaque equips. Ge 
nombre eet attic he eur I'indicateur de Renfoits 
pree de la mini-carte. Lee nombres bleue et 
rouges correepondent reepectivement aux 
renforte allies et ennemie. 

Pour que dee unites puieeelit continuer a 
rejoindre la partie. deux conditione doivent etre 
neunies : II doit teeter dee points de renforte 
a I'equipe, et cette equips doit controler au 
moms un Poete de commandement. 



Lorsqu'une unite meuit. un point de renfort 
eet eouetrait du total de I'equipe. Me me s'il 
ne reste plus qu'un seul point de renfoits, dee 
unites peuvent continuer de ee de pi oyer dans 
les Poetee de commandement. En revanche, 
quand une equips n'a plus de points de 
renfoils, eIIe perd la partie. Dans certains 
dec defis PSP MG. I'une ou les deux equipes 
diepocent de points de renfbrts illirnitee. 

Clans lee parties poui Joueur unique, voue 
pouvez deployer dee renforte immediate me lit 
a pree avoir ete abattu. Dane les parties 
multijoueur. lee renforte sent de pi eyes 
a I'iesue d'un compte a reboure. dent la 
dunes varie selcn la carte. Guand ce compte 
a reboure atteint zero iee deux equipes 
peuvent deployer leurs renforte. 
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Si le nombie de renforts dieponiblee pour 
une equips estegal au nombre de ees unites 
curie champ de beta ills, cette equips ne 
peid plus de renforts autoniatiquement. Ceci 
s'applique mem a si cette equips ne controls 
qu'un ou deux Postes de com man dement. 
Ainei, vous remportez la victoire en eliminant 
toutse lee unites ennemiea au ocmbat cu en 
capturant et en gardant le controls de tous 
lee Postes de comm an dement eurla carte. De 
plus, les unites cent role es par Tordinateur ne 
reapparaiseent plus si elles sont tuees a ce 
cta.de du jeu. Cette regie permet a ux joueurs 
humaine d'avoir le pluc d : incidence possible 
cur Tissue de la beta ills. 


HE R 05 


Tout au long du jeu. lee joueurs ont la 
possibility d'incarner de puissante hems. 
Loreque certaines conditions cont reunies. 
un message eet affiche a I'ecran pourvous 
indiquer qu'un henos eet disponible. Vous 
dispose; alors d'un temps limits pour 
prof iter dee caracteristiques uniques de 
ce perconnage ; ce temps eet represents 
par la barre du He roe [qui a p pa i a it en bas 
de I'ecran, a la place de votre barre de 
Sants). Chaque fois qua vous eeeuyez dec 
dommagee, le temps reetant dans cette 
barre diminue. A Tin verse, il augments 
avec chaque ennemi tue. Les joueurs 
exparimentes peuvent pnolonger la duree 
pendant laquelle ils inoament cette clacse 
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ties specials de pereonnagee. Chaque herae 
possede ees pro pres pou voire, tres utiles pour 
dominer I'adverse ire sur le champ de bataille. 
Lorcqu'un lie ids eet vaincu, i! quitte le champ 
de bataille. mais II pent reapparaitre pluetard 
dans le jeu. 

U EHICULE5 

Voue aurez frequemment I'occasion de piloter 
diffe rentes classes de vehioules, dee rapides 
moto-jetc aux redoutables TB-1T. Dee droTdes 
de reparation dee vehioules sont disperses 
dane les niveaux ; approchez-voue d'eujt pour 
leur fairs reparervotre armure et remplir vos 
provisions de munitions. 


mo OEB.OE j£o 

□EPS POUR JOJELP LJT JIG LE 

RAIDER REEELLE 

Le centre handier rebelle de Star 'Wans 
BattJsfront II devient un he roe dans ce defi. 

Dans chaque mission. le joueur doit reunir 
tous les Gontrebandiers curia carte et 
les ramenera la base le plus rapidement 
possible. Si le joueur reussit a raecemhler 
tous les Gontrebandiers. il deverrouille la 
piochaine caite et decouvre une nouvelle 
miseion plus difficile. 

MERCENAIRE ASSASSIN 

Ge defi cuif lee peiiplee d un mercenaire, un 
ancien soldat Arc de la Republique qui trime 
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a ascumular du but in et dee contrats dans 
touts la galaxie. 

Dane cheque mission, le joueur doit eliminer 
toutee lee eibles sur la carte le plus rapidement 
possible. Les joueurs obtiennent des points 
pour ohaque garde du eorps el inline, mais il 
gagne encore plus de points s'il lee elimine 
toue dane tin temps resold. Si le joueur elimine 
toutee lee ciblee de la carte, il deverrouille 
la proshains caile et de-sou vre une nouvelle 
mission plus diffisile aveo encore pltie de 
eibles. 

A.OENT IMPERIAL 

Ce defi rasonte Miistoire d'un eclaireur imperial 
qui a ete envoye en res hers he dane la. galaxie 
pour trouver dee eepeeee extraterrestree pour 
eervir I'Empire. 


to 



Le joueur sommense ess a ventures 
dans la peau d’un tireur d'elite. La carte 
est re nip lie d'un nombre epesifique 
d'in digenes extraterrestree et le joueur 
doit eli miner toue les e line mis de la carte 
le plus rapidement possible. Si le joueur 
eliminetoue lee extretarnestrse de la saite. 
il deverrouille la piochaine saite. 

MODES POUR DEUX JOUEURS 
MODE COOP SANS FIL : Deux a quatre 
joueurs peuvent s'entraider dane les 
missions. 

MODE COMPETITIF SANS FtL- Cheque 
joueur affionte see coequipiere pour 
completer la mission en premier. 
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CDNQLtTE: GAbaCTlQLE 

Dane ce mod a. la joueur doit mattra 
au point una etrategie pourprandra la 
controls da planetee at dominerla galaxie 
(Galactic Conquest), Choisissez d’abord una 
configuration da caita be see cur las confute 
ayant au lieu au coure das deunepoquee da la 
saga Star Wars. II arista quatre configu rati one 
galactiquee, una pourohacuna das quatra 
factions (Rebellas. Empire, CSI at Republique). 
Voue commencez cheque camps gne avac 
deux bacas planetairae at una flotta. Vous 
pouvez construine das flottes additionnellee 
cur dee planetee alliees conquisee. Pour etra 
victorieux, vous devez conquerirtoutes lac 
bases da I'adversaire at vaincre sas flottes. La 
paitia a'arrata si vous avaz perdu toutse vos 
bases at si votre flotta est detruite. 



La jau se d emu la au tour par tour, at vous 
avaz la premier la main. Cheque tour 
comports trois phases i 


ACQUISITION 

Au coins da cette premiere phase, vous 
pouvez dap an ear las credits qua voue 
avaz gag nee grace a vos p recede ntas 
victoiras, afin da conctruire d’autres 
flottes, da recrutei da nouvellee classes 
d'unites ou d'achater das bonis. Vous 
pouvez const™ire vos flottes sur una base 
planetaire a Ilia a. Quend vous commancez 
la campagne, eaule la c la see ordinaire da 
so Id at ast disponible pour votre equips. 
Vous pouvez reciuterde nouvellee unites 
lore qua c'est votre tour : ces unites 
najoignant alore definitive me nt vos 
affectifs. Enfin. vous pouvez a tout moment 
achaterjusqu'a trois Bonis. Un Boni pent 
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at re utilise avant una bataille afin d'ameliorer 
voe troupes ou pour paralyser les forces 
adverses. 

DEP LACE ME NT/CO MEAT 

Dane eette phase, vous devez eelectionner 
une flotte et la de placer, ou choisir tie passer 
votre tour. Si vous deplacez votre flotte dans 
une zone vide de I'eepace ou sur une base 
alliee. votre tour prend fin automatiquement. 
En revanche, si vous 

deplacez votre flotte dans une zone controlee 
par votre adversaire ou sur une base ennemie, 
vous engagez lee hoetilhtee. Lee combats 
qui opposent deuji flottes se da route nt dans 
I'eepace. tandis que les aesaute lances contie 
une base ennemie se jouent sur la surface de 
la planete. Avant d'attaquer I'ennemi, vous 
avez la possibility de selectioliner un mode de 



combat et d'utiliser un Beni (si dieponible). 
La bataille prend fin automatiquement si 
votre flotte est detruite ou si la planete est 
captures. 

RESUME 

A la fin de chaque tour, un resume est 
afficlie (Summary), Get ecran so nip cite 
des informations sur I'etat actual de 
la galajtie. notaniment le nombre de 
planetes que vous cent roles ou le nombre 
de flottes que vous avez deployees. Ce 
resume est partfeu liars merit utile pour 
planifier correcte me nt v os actions auteur 
suivant. Une fois votre tour term in e, votre 
adversaire prend la main. 




ACTCH NSTANTAftE 


Ce mode de jeu voue permet de plonger 
directement au coeur de la bataille de votre 
choin (Instant Action), II exists plusieurs types 
de parties instantanees et chacune d'entre elles 
peuvent etre personnel ieees. Lee cinq modes 
de jeu Action instantanee voue permanent 
d‘affronterjuequ'a tnois eutree joueura grace 
a la connexion sans fil de votre PS PMC. 

CONQUETE 

Dane le mode Gonquete (Conquest), voue 
remportez la victoire en prenant le controls de 
toue lee Postes de commands me nt du champ 
de bataille ou en eliminant toue les renfoite 
ennemic. II s'agit du mode claseique de Star 
Ware Battlefront. 


Captuier le Drapeau i 

Les joueure marquent des points en 
appertain le drapeau a la base ennemie. 
Pour I'empoiter. vous devez atteindie le 
pointage predefini. 

Captuier le Drapeau 2 
Ce mode eat different du precedent. En 
effet, il s'agit cette foie de voue emparer du 
drapeau adverse et le rap porter a votre base 
pour marquer des points. 

Chaeee 

Dane ce mode, une equips doit tenter 
d’elirniner I'autre equipe dans Ie temps 
im parti. Si I'equipe 'chaeeee' esttoujours 
debout a la fin du temps neglementaire. 
elle I'ernporta. 
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Aseaut 

II e'agit icl de martjtier un maximum de 
points en elimin ant les unites ennemiee ou en 
detruisant les objete de la carte. 

m U L.T ’ J □ U E U R 
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Cette option vous permet d 1 he beige r une partie 
multijoueur. Tapeztout d'abord le nom de votre 
partie (le nom par defaut eet votre nom de 
profili, choieieeez la ou les carte(a) et modifies 
si neoessaire lee options de jeu d'Action 
instantanee. Appuyez eurle bouton Q dans 
lee Options du jeu pour modifier lee options 
d'he berg erne nt. 

OPTIONS DE LA SESSION 

BALE Permet de modifier las 



options qui influencent tous les modes de jeu. 
’P T l ’ r ; 0 H .1 B EFtG E M E UT Vo us pe rm et de 
modifier les options lorsq.ua voue hebergez 
des parties avae d'autres joueurs. 

N DES HEP,-:.i': Vouepouvez changer 
les conditions requiees pour deverrouiller un 
Heros. 

OPTIONS : E ( >‘ETE Modifiez les 
options du 
mode Gonquete.. 

OPTIONS 0E CIE Modifiez lee optione du 
mode Capturer le drapeau. 

OPTIONS D i:- LA CH A : E Modifiez les 
options du mode C ha see. 




OPT! NBDE1 ‘ Modifies les options 

du mode Assaut.. 

OPTIONS GLOBALES 

PAR I QUIPS: Voue permst d'ajuster 
le nombre d'unites contnolees par ondinsteur 
qui combattent dans cha(|ue equips. 

NIVEAU I. E CHfr- ILTE DE L I i Permet da 
eeleotio ner le niveau d'efficacite des unites IA 
(Veteran ou Elite). 

OPTIONS D'HEBE RO EM ENT 

Aoti vez I d esactive z I "h a bi lete 
des joueurs d'une me me equipe a s'infliger dec 
d ommage e. 

CISLAOE AS Aetivez/desactivez Is mire 

assistee pour toue lee joueurs. 


AFFICHER LE NOM DES -JOUEURS: 

Affiche/maeque le nom dee joueurs 
au-deeeue de leur perso linage. 

E liPES ChoieiBssz antre Attribution 
auto, qui permet de repaitir 
automatiquement et equitab lenient les 
joueurs entre lee deuA equipee au moment 
de rejoindre la partie, ou Selection des 
joueurs, qui permet aux joueurs de choisir 
I'equipe qu'ile veulent rejoindre. 

t UEUR M A Pe rmet de def i n in le 
nombre maximum de joueurs autorisee 
dans une partie. 

F.C H A UR G MENT C hoisiesez la duree 
de la periods d'echauffement avant 
cheque bataille. 
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Le jeu vous propose automatiquement de 
eauvegander votre progression a la fin de 
ohaque mission. Dans le mode Campagne 
(Campaign), vous pouvez egalament 
Sauvegander (Save) et Charger (Load) a 
pa it ir du menu Pause. Chaquefoie que vous 
modifiez lee pa ns metres de la partie, le jeu 
vous propose de mettre a jour lee don nee e 
relatives a votre profiI de joueun 
OBJETS SUFI LE CHAMP DE BATAILLE 
De temps a, autre, les ennemis vaincus laissent 
tom be r dee objete que vous pouvez ramasser 
pour regenererou ameliorer votre pereonnage. 
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MEDAILEES £T RECOMPENSES X 

Voe prouesses au combat cont syetematiquement sauvegardeee. Si un joueur attaint certains 
objectifs en une seule vie (par example abattre six ennemis d'une balle dans la fete avec un 
fusil de fir d'elite), il dsoroche une Medaille. En accumulant les Medailles, les joueurs peuvent 
debloquer differente nhreaux de Recompenses. Dane lee paitiee pour Joueur unique, oes 
Recompenses sont enregistress tout au long de votre cariiere, et tout ce que voue debloquez 
I'eet pourtous les modes. 

Precision Pistolet de precision 6 victimes au pietolet 

Freneeie Fusild'elite 1 £ victimes au fusil blaster 


Frenesie 

Demolition 

Expert 

T ire u r 

Nettoyeur 

Endurance 

Gardien 

Heioe 


Roquettes guidees 1 tire criti■ 

Vehicule re pare S'introduii 

Fusil a rayons 6 tire dans 

Fusil a fleehettee B victimes 

Energie regenenee 6 Points 

Bouclier 16 Points 

Augmentation dee d cm mages 


6 victimes au pietolet 
1 £ victimes au fusil blaster 
1 tire critiques contra des vehicules 
S'intnoduire dans un vehicule ennemi 
6 tire d an e la tete ave c I e fusi I de ti r d 'e I ite 
B victimes au fusil da chasse 


£J Points 
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C ontactez-noue en ligne 

Consultez la site Web de LucaeArts a I'adresse www.lucasartB.com pour 
acceder a la page du Support technique et beneficier d'une assistance grace 
au Yoda's Help Deck. Vous aurez egalemend la possibilite de parcouiir nctre 
documentation technique et d'anvoyar un maeeage a I'un de nos eonceiilere. 


Yoda'a Help Desk 

Nous eommes heureuxde mettre a voire disposition le Yoda's Desk Help, une base 
de connaissancee interactive accessible depuie la page Web du Support technique 
de LucaeArts, a I'adresee httpyyeupportJucaBarls.com. Ycda's Help Desk piopoee 
des solutions a de nombramt prcblemes techniques cur la baee des informations 
foumiee par les utilicateure. Lee vierteurs du Yoda 's Help Desk beneficient d 'un 
support technique disponible 24 hetnec sur 24 etTjouis sur7. Si vous ne trouvez 
pas une solution a votre problems grace aux informations du Ycda's Help Desk, 
vous aurez la pcssihilite de nous fa ire parvenu - un counter electronique. 




Visitez not re boutique en ligne eecurieee a I 'ad re see 
trouverez une selection de jeux Lucas Arts, dee livree 


Voua y 
et dee vetemente. 


Adreeee portals du Support technique 

Lucas Arts Attn: Product Support 
P.0. Box 299Q8, San Franciecc. OA 94129 


Vous pouvsz auesi noue joindre pare currier: 

Lucasfilm - Lucas Arte Store Lucaefilm Ltd. 

Attn: Product Order Attn: Returns 

P.0, Box 2990t 291 00 S. Vermont Ave. 

San Francisco, CA 94129 Torrance., CA 90602-1475 

Lucas Arts and the Luc as Arte logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. Star Ware Battlefront 
II is a trademark of Lucasfilm Entertainment Company Ltd. <3 2004-2009 Lucasfilm 
Entertainment Company Ltd. or Lucasfilm Ltd. A © or TM as indicated. All rights reserved. 
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5 □ ITI m R R I □ DEI EONTENUTI 


COHAN Dl DI EASE...0 

COHAN Dl PREDEFINITI .J 

INTRQDUZICNE. 10 

CREAZIONE Dl UN PROFILO. 11 

MENU PRINCIPLE.12 

LA SCHE RMATA Dl GIOCO.10 

LA SGMERMAT.A Dl PAUSA.15 

MAP PA.15 

MODALITY Dl GIOCO.££ 

MULTIGIDQATOR E.£6 

S.ALVAT.AGGI .£7 

PER CGNTATTARE LA LUCASARTS.30 
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Spis acM-soa 

rvfcrnnr, 

5tid.Gun^ 


Pad arvstagico 
Cr^n-sdapolao 
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Questa conliguraziene e studiala per un con- 
trollo precise dei movimenti e della mira duianle il 
combattimento. II iti ovi men lo e gestitodal pad ana¬ 
logic*), La visuale -;.i con trol la con 0 & A ®. 

II Fuooo primario *i attiva con EM Tutte le ami 
uBiSzzano il Fuoco primario. 



Pi ami due volte 


Taab:-m ilieni premuto. 


.Attacco primario.' 

Usa la spa da 
laser (Jedi) 

.Salta: Modal ita 

sferioa Droideka 

(lanleriai/Salta 

(.Jedii 

.Attiva jetpack 

(Jelpack clone) 
SaJ to della Forza 
(Jedi) 

. . Parala(altiva.-' 
disattiva) (Jedi) 


Pad analogies. 


Movime nlo 

avantL-’indietro.' 

sinislra.-deslra 






















Taito direzionale t .Sali abordo dei vei- 

coli,''Gambia claase ai 
PdC (tanleria) 

Taalo direzionale •*> .Zcom (fantaria)/ 

Gambia Potere della 
Farza (Jedi) 

Taalo direzionale •— .Gambia aima/Scudo 

Droideka (fantaria) 
Pole re della Forza 
(Jedi) 

Taato direzionale f .Segui bereaglio 



Taalo 0.Guarda in alto 
















C RC CIR 5TELLRFE 

Taste $.AcealaraTurbo (par il 

Turbo, premi due volte) 

Taste ©.Manovna evasiva (da 

usare insiama al pad 
analogioo pai alfaltu- 
ara la manovra in alio, 
in basso a sinistra e a 
destra) 

Taste ©.. Radio (da usara insiama 

al pad analogioo par 
efletluara la manovra a 
Einiatna'daatra) 

Taste ©.Frana 


Taste Salaot.Soharmata mappa/ 

obialtivi 

Taste mi. .Attaooo primario 

Tas te ■■.Attaooo secondario 

Pa d a nalogioo.Baccheggio sw'giii 

a gira a ainislra/ 
dsatra 

Taste dirazionala f .Sali abondo dal 

veicolo 

Taste dirazionala #* .Dacdla/Atterra 

Taste dirazionala ■* .Pasaa alia posiz- 

iona di artigliane 
Taste dirazionala $ .Sagui barsaglio 
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Questa configur&zione e la piii dire Its e laoile da uti- 
lizzare. II movimenlo e gestito dal pad analogic a Per 
la visual*. deni premuto VI e use il pad analogico. 
Per il fuoco piirnario premi 0 per quello secondario 
prenii ©. 

FRHTE RIR r JEDI _ 

Tasto $.Salta; Model ita sferica 

Droideka (fanteria) 

Premi due volte 0.Attiva jetpack (Jet pack clone) 

Salto della Forza (Jedi) 

Tasto ©.Segui bersaglio 

Tasto ©.Atiacco secondario (Fante- 

ria)/Potere della Fonza (Jedi) 


Tasto ©.Alta coo primario ■; Ian le- 

riai/Usa la spada laser 
(Jedi) 

Tasto Select.Schermata nappe/ 

obietlivi 

Tasto m.Orientamento ui suale 

(non rriasciario per 
Hoocare il novimento 
del personaggio e mcd- 
ilioare I'orienlamento 
della visuals mediant? 
il pad analogico) 

Tasto RBB.Spostamento laterals 

Tasti IBB e ■■.Centra visual* 

Pad analogico.Movimentoavanti ; 

i ndie Ircv'sini t> tra/de slra 










Taalo direzionale t 


Sali a bordo dei vei- 
coli,''Gambia clause 
ai PdC (fanteria) 

Zoom (fanteria) 
Gambia I'arma 
second ari a/Scudo 
Droideka (Fanteria) 
Gambia Potere della 
Forza (Jedi) 

Gambia I'arma 
piimaria (■fanteria) 

Pa rata (attiva/diaat- 
tiva) (Jadi) 


Taalo direzionale ** 
Tasto direzionale 


Taalo dinszionaJe | 



Taalo 0. 

Tas lo ©. 

Taa to 6. 

Taa to O . 

Taalo Select 


Ao;elera 

Atlacoo aeeoridario 
Attaeco primario 
Sohermata mappa- 
obie ttivi 


Taata BP 


Orientamento 


visual* (non lilaa- 
oiarlo per bloooare il 
rnovimento del per- 
sonaggio e modifieare 
I'orientamento della 
visual* median le i! 
pad analogioo) 

Spostamenlo la le rale 










e 












E IE GL D Lqqntln V- - ' 

Tasti KB t BK .Centra visual e 

Pad analogies.Manetta/Spostamenli 

lateral i 

Taste direzionale t .Sali a bi-rJ^'Seendi dal 

vei sale 

Taste direzionale ■** .Passa alia pesiziene di 


artigliere 



Taato 6.Manovra evasiva (da usare 

insieme al pad analegieo per 
effetluare la manavra in alto, in 
basso a sinistra e a destraj 
Tasbo ©.Segui Lersaglio 


Taste ©.Attacco seoondario 

Tasto© .Attawacfl primario 


Tasto Select.Seherntata ntappa.- 

obietlivi 

Taste EB.Aceelera/Turbe (per 

i I Turbo, piemi due 
voile) 


Taste W. Fiona 

Pad analegieo. Beccheggio su/giu e 

gira a sinistradestra 

Taste direzionale 1.Sali a berdodel 

veieolo 

Taste direzionale ■**. Deoolla, Alterra 

Taste direzionale . Passaalla poaizione 

di a nig lie re 
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Partecipa a lie pIG grandi battaglie di Slar 
Wars* in qualunque made vuoi, Oontjalli in 
prima lines, dove laarmi e i veicoli aono tutti 
luoi. Per ia prlma voile, Star Wars Battle front 
II™ ti permette di combattere coma un Jedf, 
dare bettaglia nello spazio a giocara in 13 
nuovi ambientl. Per vineere, scontiggi le navi 
nemiehe e dislruggi gli inorociatori a I a navi 
eapitali, oppure a (terra in lerrilorio nemioo 
a fei esplodare dall'intarno un Caccia 
Distruttore in pi u, Irovera i 3 nuove slide 
asel usiva manta eraate per il al sterna PSP*! 
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La prime veils eha aFfronberai il g-iooo, ti verra 
chieato di creare un profile, II profile verra uliliz- 
zato par salve re la tue pari its come giooatore 
singula a la lue impoatazroni di gieco, Usa il pad 
a ns logi cci o i tasti di reiionali ptr ^alazianare 
I'cipzicne di creazione dal profile, quindi prarni il 
lasto O par ooniermare Pei dovrai selazionara 
il liveHodi difficolta, quindi la configurazione dai 
comandi oha pre lari soi. All a fine, li verra, ehiesto 
sa vcrrai salvare il profile, Una volta create il 
profile, accede rai al menu piincipale. 

I COMB ATT rMENTI IN BaTTLEFRONT II 
SLar Wars BsttleFront II eflra un'azione epica 
su seals galattica m diverse medal its di gioco 


a - v . . . 

E si stone mo Hi modi par anniantare I'avvarsario. 
Prima di &cendero sul campo di battaglia, eiasoun 
gioeatore selaziena tins elasse dal la abilita uniche. 
Una volta abler ra to sulia euperficla dal pianela, 
il gicealore dava lotlara per guadagnara temano, 
eliminate i namid e cenquiatare i posli di comando. 
La miaaoni compnandono obiettivi chiaveda 
cenquiatare par ollenere la vitloria. I nollra, questa 
versions di Star Wars Ealtlafronl II olfre tre s Rda 
escluaiva nalla quali il giocslore deve raggiungara 
dagli obiettivi chiava in delerminate mission! 




i M E N _ PRlNCIP'RLE 
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OPZIDNI DI GIOGO 

■ i. • ' Se atlivata, il Bietema di gicco 
li aiubara aoenlrare la mina quando inqusudri il 
nemico, 

HLrino g nei*to: Selezicna I'opziona par 

rallentara il movimento dal rnirtno quando 
vie ne evidenziato un bersaglio.. 

Mostra ieom-e nemiche: Questa opzione 
li parmalte di visualizzare o nascondere la 
icons nemicha, le quali lacililanoal gioeatore 
Find mduazione dei namici piu distanli. 


Diff !■-. Puoi soaglieratra Normals a Dilfioila. In 
qusafultima modalita, ogni opzione di punlamento 
assiatito & disabilitata, Nalla partita multigronatore, 
la. difficolta a deoisa dall'host dal la sessions a non 
dallatua impostazione persona la. 

Suggerimenl Uopzione ti parmette di imposlare la 
visual izzaziona dai suggeiimanti su AUTO (visualizzati 
solo una volla), Si o NO. 

Viautle Quasta s-ooa li permetts di scagliere Ira la visu¬ 
als in pi ima o in lerza persona quando giodri utilizzando 
la fanleria. 

Ti parmette di atlivare o disaltivara la 
posaibilita cha unita della slessa squadra possano o 
mano ferirsi la una con la allre. 

Mita aut mat Sa impostata su SI, il tuo mirinoverra 
automatic am ante puntato contra i namioi piuvicini. 
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OPZIOHI AUDIO 

Gui puoi regolare i vdurni degli elfelti sonori e 
della mueica duranle il gioco. 

COMAWD1 

Soa-gli la ccnfigunsziefle dei camandi che plu si 
addice al tuo atile di gioco tra quails qui praasnli. 

mCONOSGIMENTI 

Sccpri i nomi di coloro ohe hanno lavorato a 
quest, gioco. 

LR EC H hR m FI : E DI GJDCD 

Intormasioni aul be-rseuj1 1 Til nome del bersaglio 
atlualnrenle inquadrato appare oc-n la relative barra 
di energia. I bersagli allaafi scno viaualizzati in blu. 
me nl re quell i nemid aono most rati in rosso. Gli 


obiettivi di missione e Is? fezicni indigene sono 
visual izzate in giallo. 

M i r in qusndo il m iri no h puntabo su un pe r&on - 
aggio amico, sara di colore vends; se puntato 
su di un nemico diventers roaso. I segni di 
spun la al I'inte mo del mirino rndicano le muniz- 
ioni rimaste nel caricalore inuaa Aleune arrni 
generano calore, ohe viene indicate da una 
barra circclare aII'interne del mirino. Se la barra 
diventa conipletamente roaaa, prima di poter 
spa rare di nuovo coccrrera attendere che I'arma 
si ralfreddi. II lempo di ricarica e indicate da Ire 
puntini intorno ai bordi o nella parle inlerioie del 
mirino. 

Indicators del colpo andalo a segno: quendo 
un luo colpo va a segno, nella parte cent rale del 





oil, wiiar 



mirino vedrai trelinee curve lampeggiare. 

Se il eolp:- vs a segno su un punto debol 
del nemioo o di un veicolo, nel mirino vedrai 
apparire tre punle. 

firms primaria/Munizioni: I'icona nel la parte 
sinistra dello schermo indica I'arrna attualmente 
equipaggiala. Premi i tasli breccia per scoirere le 
armi primerie e secondsrie disponibili. La cifra 
indica I'ammontare delle munizicni rimanenli 
Ami i - ■ wia.fMuniz I'ioone nella parte 
sinistra dello sehermo indica I'arrna attualmente 
equipaggiata. Premi i tasli Irecoia per scorrere le 
armi prime rie e secondarie disponibili La oifia 
indica I'ammonlare delle munizicni rimanenli. 


inerg rappresenta I'entita di danni ohe puoi 
aubire prime di peidere la tua vita sul campo. 

' ten questa barra si consume scaftando. 
notolando e sallando e si rioerioa col tempo. I vei- 
cdi se ne Berwono per accalerazioni improwiae e 
manovre evasive. a.nche i poteri della Rorza clegli 
Jed i scno alimentati da questa t-arra. 

C : ul.it>ire dei rinforzl: i numeri e le barre rappre- 
senlano la const slenza dei linforzi perogni fazione. 
La fazione di cui fa parte il giocatore e di colore 
verda, quella nemioa di oolore rosao. Per ulteriori 
informa zioni, coneulta il peregrafo ‘Rinlorzi' a pag- 
ina 17. In modalifa CatLura la bsndiera, il contatore 
dei rinfbra e aostrtuito da quello dei punti. 



consul la a paqina IS per ulleriori 
informazisni a I riguaido. 

Indicators di poaizione del veicok): atfinterno di 
veicoli con posizioni multiple, la tua pesiziene e 
indicate da una freceia gialla. Gli alleati nel 
veicola sono indieati da ottagoni viola. 

registra i progreeai durante il In-el le. 

Conlatore sbielti tiene Iraceia degli obietlivi 
raggiunti in rapporto a qtielli ancora in sospaso 
(ado nelle elide spedalij. 

D iri-a em?rgi -1 a kune elas&i diapongcno di 
equipagg ianrento ap«?ciale- (jelpack. scudij che 
liohiedono energia. Diaattiwando I'equipaggiamenito 
in questions la barra si ricarichera, 


LH 5Cht£R,mFMR 0 P R U R H 
Piemi in qualunque mormenle il pulsante START per 
mettere in pauaail gioeo. Da qui petrai aeoedere a 
molte opzioni dilTerenli: 

PIPREMDI P^RTITm 

Seleziona queata wee perlornare in azione, 
OPZIONI 

Pernietle I'acoesso a lie atesse opzioni disponibili 
dal menu principale. 

RIENTRA 

La scelta di questa opzione uccidera il tuo person- 
aggio atluale e costerfi alia tua aquadna tin rinforzo. 
Potrai rientrare in gioeo in qualunque poato di 
eomando alleato. 
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fi 1C OM IN Cl A MISS ION E 
Ricomincia la missions dall'mizio. 

- ESGI 

Torna al menu principals. 

(TlRPPfl 

La mappa moatra la lua posizione in relazi- 
one all'ambients ciroostante. II triangdo yards 
rappresenla la lua posnone a ladinezione in 
cui slai guardando. Laraa bianca dalla forma 
triangolare, irradiala dal triangolo vend a, indiea 
innece il tuo campo viswo attuala. I triangoli 
blu rappresentano la unita amiche, qualli rossi i 
nemioi. I triangoli gialli corrispondono alls spa- 
cia indigene che, a eaccnda dslla tua fazicna. 
possono esserti oalili o meno. La fracca cha 
rappresentano la unita lampeggenanno aa quanta 


atanno aubendo dai danni. I postidi com an do com- 
paicno come pun ti circondali da unanallo, cola rali 
di blu aa in mani amiche, di rosso ae controllati 
dal nemioo a di bianco ae naulrali. Gli cggalti che 
poeaono esse ra ulilizzali come ripari compaicno 
in grigio chiaro. Ls lorrette vengono indicate come 
punti bianchi con una linsa cha moatra la direii- 
ona nella quals sono rivolfe. I s'aicoli non accupati 
compaiono come aagoma biancha mantra qualli gia 
utilizzati mantangono il colore relative alia fazione 
di appartananza. 

Nalla modalitaAeBaaaino rinnagato, I'obistlivo prin- 
cipala apparira eon un cerehio giallo intarmitlanle 
intomo all'usuale icona a forma di triangolo rosso. 
Nalla modalita Pradons liballa. la marca di contrab- 
bando apparir& coma una bandiera gialla eirecndata 
da triangoli lampeggianli. Un carchio giallo 
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inter-rnitte nte Indies If) baaa in cui wa riportats la 
meree per ottenena i cnaditi, 

In modalita pradefinita, la mappa mate par 
orientare la propria posizione relalivamente alia 
direzione in cui ata guardando il parsonaggio 
corrtrollato dal giocatore. Un Iriangolc bianco sul 
bordo della mappa indica sempre II nord, Quando 
la mappa a ingrandita - pnamando il taste SELECT 
laeleiione)- rimarra statica. indipendanlemenbe 
dalladirazione in cui ota guardando il gioeaCone, 

I posti di eomando, gli obietlivi, la marca di con- 
tnabbando e i beraagli primari vengono aampra 
mostrati, ancha ae si doveaaero trova re dtre la 


portala dalla mappa. Gompariranno aul bordo 
dal la mappa. indieando la dinezione in cui il 
giocalore dovna muovarai par raggiungerti, 
Premendc il tseto SELECT, la mapp'a si aapan- 
dera lino a occupare tutto lo acharmo a moslrera 
lintero campo di hattaglia, tutti i poati di 
eomando pieeenti a tutti gli obiettm. Pnamando 
nuovamanle il laato SELECT, la mappa tornara 
nella sua posizione a dimensions predefinila. 
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pQb r i □ com find □ 


Ogni carnpodi battaglia cspila dei luoghidi 
importanza tatties situs li m poBizioni chiave. 
Oueste arse di oontrollo vengono denominate 
posd di comando e sono importanli in quanto: 

i rinforzi vengono schierali nei pressidei 
paatidi comando. Ogni volta che il pereonaggio 
di un gioca tore muore, pud to mare in batlaglia 
ecegliendodi rientrare in un qualsiasi poatodi 
comando in mani amiche. Di conseguenza, se 
una e-quad ra non dove ase controllare alcun posto 
di comando, non potrd schierare aloun rinforzo 
fino a quando non riconquistera almeno un paato 
di comando. 

Nella modality Gonquieta, se una squadra 
ha il control Id della maggior parte dei poati di 


comando di una mappa. la fazione aweraaria 
cominoera a perdere aulomaticamenle rinforzi. 

Se una squadra con holla tutli i posti di comando 
di una mappa, comparira tin limerche scendira il 
tempo rimanente prirna della vittoria. 

K Si pud oambiare la cla&se di unita presso un 
qualunque poatodi comando arnica Cid permelte 
di adattarsi alia aituazione eulcampo di battaglia. 
Per cambiare daaae, piemi i! tasto direzionale au 
lil taste potrebbe variare a aeeonda della con- 
Figurazione utilizzata) mentre aei rivolto /erso 
un posto di comando a mice. Nel caao in eui stai 
utilizzando un Jedi. non potrai cambiare olasse lin 
quando non abbandonenai la batlaglia. 
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PDS5ESEQ DEI POST! □ I L□ 

Per conquista re un pcisto di com an do nemico o 
neutrals, devi trovarli airintamo del auo raggio di 
conquista. Saprai di essere sutficientemente vicino 
da conqui atari o quendo euMo seheimo corn pari ra 
urficona. Se rei pressi nan ci scmo uni la nemiche. 
riconadi conqui ata cambiera len laments colore 
da rosso a bianco per pd dive mare blu. Quandc 
riconadi conquista e completamantB blu. il poato di 
comando entrere sotto il controMo della lua squsdra. 

La velocita di conquista aumentera se nei pressi 
ci sono altre uni la amiche. Se invece ci sono units 
nemiche, I'iccna di conquista alfernera i cdori Idu e 
rosso lino a q Lands uno dei due schieramenti non 
sara slalo respin lo. Non puoi oonqui stare un poato di 
com an do as ti trovi aJI’interno di un veicolo. 



fTTR NJD □ 

Alcuni poetidi comando appartengono solamenle 
a una aquadra e nonpoaaono essere conquiatati 
dal nemico, Possono peril essere diatrutti dalle 
armi: queati posti di corns ndo distruggibili 
poaaono eaaens riparali dai giocatori umani e 
com-paicno sulla msppa come diamanti invece 
che oon la soli la forma circulars. 

Alcuni veicoli, coma IjSJ-AT imperials e le navi di 
traaporto, vengono considers ti posti di comando 
mobili. I posti di comandD motili non posaono 
essere conquiatati dal la squadra nemica, ma pna- 
sono essere distrutti. Hel caao in cui venissero 
dislrutli, riccmpariranno dope che sara Lraseorso 
un ceito period} di tempo 
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I punti linlorzi ra^preaentano il numero d-i rinlorzi 
chi oiasouna squadra ha a diepasizrone per una 
determinate battaglia. II numero di rinloizi per 
entrambe la squadra via re mostrato dall’indicatore 
di rinforzi vicino alia mappa. II numero Irlu rap- 
presenta i linforzi della lua squad ra, man Ire qua lie 
rosso mosria la quanlils di rinlorzi dal nemioo. 

La uni la poasono continue re a entrare in giooo 
Entente chi vengano soddiafiatte die condizicni: la 
squad ra che richiada i rinlorzi deve poterne ricevere 
a deve control lara almeno un poato di comando. 
Quando un'unita muone, viene sottratto un punto 
dal lota la dai rinlorzi diaponibili par lasua squad ra. 
Ancha se dovssse rimanere un solo punto rinforzi, 
qualunqui numarc di units puo essere schiarato nai 
pressi di un poslo di comando val ido. Ma sa i punt 


rinlorzi di una tazione naggfungono lo zaro. qualla 
fazione avra perso la batlaglia. In alcuna slide, una 
oentramba la squadne diEpongono di rinforzi inlinili 

I rinforzi vengono schiarali in bases quanto slabil- 
ito dal tinier dai rinforzi. Par la parti la a giocatoie 
singolo, non esistealcun timer e puoi schierarli 
immediatamente dopo la lo ro morle. Par la parlila 
multigiocatore, il timei dai rinforzi varia a seconda 
della mappa. Quando raggiunoa lo zero, i rinforzi 
per entrambe le squadra vengono sohierati. 
Quando iI numero di rinforzi par una squadra 
a tigtiale al numero di unite, che ha in campo, 
qualla squadra non perdera piu automalicamanta 
i rinforzi. Questo avviena ancha sa la squadra 
doveaae avers il contrdlodi due posti di comando 
della mappa o rnano. In questo rnodo, la vittoria 
deve asseie ottenuta seonfiggendo lultele unila 
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deve eaaera ottenuta scorrfiggendo lulte la 
uni fa nemiche in combattimento o catturando 
tutli i posti di comando aulla mappa. Irroltna, 
a queato punto della partita. la uni fa conlrol- 
lata dall'IA non vemanno piu rigenarata dope, 
ease re state uceiee. Quanta regda forniace 
al gicealora umanoil maggiof numaro di p?s- 
aibilita di modifies re il riaultab:. di giooo. 



Nal corso delFavventuna, i giccatori avranno 
I'opportunita di veslira i panni di aroi inciedi- 
bilmanla polanti.AI verifies rai di delerminate 
ccndizioni, eullo Echermo appariri un meaaaggio 
a indicare oha a diaponibile un area. I! gioca- 
tore polra imperacnarlo par un periodo di tempo 
limitato. indicab? dalla barra luminosa delFaroe 



(che comparing in Fonda alio echarmo, al poato dalla 
marra di energia). II periodo di tempo in queatione si 
riduoe ae si viene oc-lpili a aumanta se si aliminano 
dei nemici. Ungiocatore abila potna parcio prolungara 
il tempo di utilizzodi un eroa.Ciascun peraonaggio 
diapona di una vaata aaria di alrilila a polari unici o?n 
i quali dominara il campo di baltaqlia. Quando viane 
sconfitlo, Faroe abbandona il campodi batlaglia, ma 
petra comunque riapparire nel core:! della parti la. 


Hal corao dal giooo, avrai occaaona di pilotare 
diversi tipi di veieoli divaria nalura, oha vanno dai 
^alcci speeder bika agli imponerti camminatori AT-AT, 
Sparai par la mappa vi aono droidi di riparazione. 
Awioinati a loro par far riparare la Uia corazza e par 
ricevere munizioni. 
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PREDONE RlBELLE 

In quasta sfida, a il pontrabbandiere riballa di Star 
Wars Batllalront II a e&Bera il pnotagonista. 

In ogni missions, il giocatore dovra raccogliere tutta 
la merce di conlrabbando presents sulla mappa e 
portarla alia aua base il piu velocemente possibile. 
Se ci riesca, il giooalore sblocchera la mappa 
euecesBira, anoora piu difficile, 

ASSASSINO RIMNEBATO 

Qussta afida si baaa sulla impress di un cacciatore 
di taglie, exmitragliers ARC della Repubblica, a la 
&ue miesioni per tutla la gala&aia. 


In ogni miaaiona il giocatoia dovra eliminare 
lutti i bersagli presenti nulla mappa il piu 
velocemente possibile. Si po&acno aocumulara 
punti uccidendo la guaidia dalcorpo, ma i veri 
punti si guadagnano uccidendo gli obieltivi il 
prima possibile.Se il giooalore li elimina tutti, 
verra sbloecata la mappa successive, anoora 
piu diflioila a con piu bersagli, 

STERMINATORE IMPERIALS 
Que&fa alida narra le vioende di uno soout 
imperiale inviato per tutla la galassiaa oaooia 
di aliani par conto dell'lmparo. 

II giocatore i nizia come cacGhino, Ogni mappa 
presenter^ un carlo numaro di alieni indigent. II 
giocatore deve eliminarli tutti il prima possibile. 
Se ci riesoe, sblocchera la mappa successive. 
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MODALITAa PIU G3qcatori 

COOPEFMZIONE IM MOD A LIT* WIRELESS, 
da due a qualtro giccatori collaborano par 
raggi tinge re lo stesso obiattivo, 

COMPETIZLQHE IN HOOALITA WIRELESS: 

tutli contra tutli; vinca il prime gicealora a 
raggi tinge re I'obietlivo. 


fCCrJQLJSR SXUXTTCA 


Fn quests modal ita il giocatona usa la strategia par 
prender* il contrail d dei pianeti a par dominate 
un'araa dalla galassia. Prirna dor rai soegliera 
una configurazione di mappe basata sui conilitli 
di entrambe la are della atoria di Guerre atellari, 

Ci aono quadra configurazioni galaltioha, una 
par ognuna dalle quattro Fazioni (Hibelti, Irnpera, 


CSI a Repubblioaj. Iniziarai ogni campagna cc-n 
dua pianati basee una flotla. Puoi eostiuire 
flotla aggiuntive aulle basi nai pianeli allaati. Par 
vincera. dovrai eonquistare tutta la basi dai nemioi 
edistruggere la Id no flolte, Sa pardarai tutta la tua 
basi a tutta la tua flotla, la partita avra larmine. 

La partita e a lurni a il giocatona inizia par prime, 
Ogni turno e diviso in tra fasi: 

ACQUIS III ONE 

Nella priraa Fase puoi spenders icredid 
guadagnati con la vitlorie in battaglia per eostiuire 
flotla, redutare dassi di unila o acquistare 
bonus, Altre llotla possono esse re oostruile sui 
pianeli base amici. All’inizio dalla campagna, 
la tua squadra disporrA soltanto dalla class* 
dai soldali di base. A cgni turno sara poBsibile 



reclutare nuove unite, che si unirannoal tuoessrcito 
permanent* mente, Puoi anohe acqui stare fine a Ire 
bonus alia volta. i bonus servono par potenziara la 
propria forzie o indebdire qualia namioha. 

MOV IM E NTQ/C OMBATTIMENTO 
Dopo averusalo i credili, dovnai selezionare una 
flotla a sposlarla, oppure scegliere di linira il turno. 
Se sposti la llotta in uno spazio vuolo o su una 
base arnica, finirai il turno, Se sposti la llotla su 
uno spazio occupatoda una flotla o da una base 
nemica, avra inizio il eombatlimenlo; nal prime case 
lo seontno awe its nallo spazio, nel seccfido sulla 
rnappa planetaria. Prima di attacoare il riemico, 
potnai selezionare la modal ita di batlaglia e, quindi, 


ulilizzare un bonus (se disponibilej La battaglia 
lermina con la dislruzione di una delle flotte o 
la ccnquista del pianeta, 

RIEPILOGO 

AJ lerminedel turno apparina una schemnata 
di riepilogoche moslrera lo state del Pintora 
galassia, compreso il numero di pianeti sotlo il 
luo control lo e il numero di flotte da le spiegate. 
La schemata e utile per pianificare le mosse 
successive. iJna volla finilc il luino. il nernico 
tare la sua mossa passando per le medeaime 
Ire fasie si ccraplelera cost un round. 





AZiqSE rvtvSuATA 

Qubits modaliti ti permette di laneiarli 
dFnattamente in mieehia in una batteglia a 
tua soelta. Vi sono diverse baltaglie rapids 
di£.ponibili, lutle personalizzabili all'avvio 
tnamite le opzioni di gioca Tulte e cinque le 
modality presenti permettono di com pete re 
contno fino a tre gioca tori grazie alia 
connessione wireless. 

COrNQUISTA 

In questa modalila, la vittoria si ottiene 
conquistendo tutti i po&ti di comando sul 
campo di baLteglia o aconfiggendo tutti 
rinforzi nemioi. Questa e la classics modal ita 
di Star Ware Battle front. 


GLB A 1 BANDIERA 

I gioca tori segnano punti riportendo la bandiera 
nella base nemica. La vittoria \ \ ottiene al rag- 
giungimenbo del punteggio ilabililo. 

GLB A £ EteNBIERE 

Simile alia modaJitea 1 bandiera. macon due 
bandiere ditferenti mna perciascuna aquadra, 
posta nella propria base). 

CACCIA 

tn quests modal ita, la squadra all'atlaooo deva 
elrminane I'intera squadra in difesa enlro un oerto 
limile di tempo. Sela squadra in difesa soprav- 
vive linoal lerminedello scorrtro, vinoe. 

ASSALTO 

La vittoria si ccnquista eegnando punti', ottenuti 
oon la distruzione di unite e oggetti nemioi. 
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Quests opzjone (i permelta di ospitare una partita. 
Inserieci anzitutle il nome della partita iil noma 
prede Imilo e il nome del tuo profile), quindi acagli 
la rnappa (o le mappe'i e irrfina imposts la opzioni 
defiAzione immediate. 


OPZIONI PARTITA 


OPZIONI GLOBAL I pa rme Be di modificara le 
impoetazioni valide per lufte la mcdalila di gioco. 


OP Z1 INI permetle di modificara la 

impoBtszioni riaervate all'hoat quandoai capita 
una partita. 


[ : F. R permette di Bcegliens in quali 

circoalanze verranno sbloecati gli arm 


OPZIONI COW Oil I parmalta di modificara 

le opzioni relative alia modal ita Conquiata. 

OPZIONI IU penmen? di modificara le opzioni 
relative alia modalita Catlura la bandiera. 

OflZh Nl ! parmetle di modificara le 

opzioni relative alia modalilA Caccia. 

OPZI ::’Ni ASS ALT: parmetle di modificara la 
opzioni relative alia mcdalilaAasalto 
OPZIONI GLOBAL! 

UNIT* IA PER $ QUADRA: ti permette di 
impoetare il numarodelle unite oombatlenli 
control late dall'lA perogni aquadna. 

LIVELLO DI DIFFICOLTA IA: scegli tra 
Hoi male e Difficile per impoetare I'elficaeia 
della unite I a. 




OPZIONI HOST 

FUOCQAMt • 3QUADRA attivar'disattiva la 
poasibilica cha unita della ste&sa aquadra poa- 
sano o mono lerirsi la una can la all re. 

MIfl£ GUM attivaj'diaaniva la mira guidata 

per tutli i giocatori. 

M05TRA NOW I GIOCATORI: determina ae i nomi 
dai giccalori vamanno moatrati duranla la partita. 
SQUARE: eposaibile scegliere Ira 
Asaegnazione aulomatica, cha dislribui&ce in 
modo equilibrate i giocatori tra la due aquadre 
man mano cha si uniacona alia parlita, o Seal la 
giocatora, die consents ai giocatori di scegliere 
a quale ^quadra uni rah 


F4 4 imposts il numerc maa&imo di 

giccatori conaentito in parti la. 

PF ' regole la durata del pariodo di pralica 
piima cha la partita abbia inizio. 

^RLURTHGSlO OE LLR 
FRRTHR 

II gioco da automalicamanle la poasibilrta di 
salvare la partita ogni volta cha completi una 
miasione. Hal la modalila Conquiata galallica a 
poaaibila aalvara a caricana dal menu di pausa. 
Inoltre ti vans chie&to sa vuoi salvare cgni velta 
cha modilioherai la opzioni. In queato case i dali 
varranno salvali nel tuo profile. 
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OOGETTI r'.'LCAMPO Dl BATTAGLIA 


A voire, i nemiei oaduti laaoiano eul campo di 
batleglia oggeUi cht poawjno rilorniie o migliorare 
il luo personaggio. 


Ccriten rtore bianco 

Munizioni aggiuntive 

Tenioa blu 

Ripristinala salute 

Tenioa gialla 

Ripristina la reaiatenza 

Tanica vends 

Riprislina la difesa 

Tenioa roasa 

Migliora I'attacco 




ME DAG; LIE E DECO RAZ! ONI 

Dopo una batlaalia wengono assegnate dal It medaglie a quai giocalori ehe hsnno conseguilo qua Idle 
riBultato partieolara (esempio: 6 colpi in lasta con il luoila di precisions), Accumulando madaglia, i giooa- 
tori poasonp sbloccare i diversi lived i dei vari prarni. Hall a pai lila a giocatore aingolo. i prami varranno 
tanuti in cona'rda raziona nal ooiaodi tutla la carriera a tutti gli alemenli abloccati diverranno diaponibili 
in tutla la modal ita. 


Pistol aro 

Pistol a di piecisiene 

6 ucciaioni con la pistols 

Impato 

Fuoila avanzalo 

12 uccisioni ocn il fuoila blaster 

Pamoliziona 

Razzi talaguidati 

J purrti deboli di veicoli 

Tecnico 

Rigeneralore vsiooli 

Rulrs re un veiedo 

Tinstone seal to 

Fuoila laser 

6 oolpi in taste oon il tueile di preciaiene 

Terminator 

Doppietta a dardi 

8 ucciaioni cc>n la doppistta blaster 

Resistance 

Rigenaratore energetico 

■a purflf ''_■ _ 

Quardiano 

Soudi da combattimento 

16 punti 

Eroe di guerra 

Danni inerementali 

24 punti 
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PER COMTRTT RRE lR l_L R E R R T E. 


Par Trovatci Online 

Visits il sito LucaaArts all'indii izzo ww^hicaaartB.corn, Da qui pud aocedere 
all'area di Supports, dove avrai I'opzrona di ricevere aasislenza teonioa online 
d-3II'help Desk di Yoda. ieggere docurnenli leonioi e laaoiare un me&aaggio perun 

rappresentate online. 

L'help Desk Di Yoda 

Siamo orgogliosi di prase ntara I’Help Desk di Yoda. una knowledge base interattiva 
diaponibHe nell'area di Supporto del sito della Lucas Arts aM'indirizzo htlp:. support. 
Iucasarts.com. L'Help Desk diYoda olfre Eoluzioni ai problerni di carattere tecnico 
basali sulle intormazioni che forniiai. Chi visita I’Halp Desk di Yoda ricevera assis- 
tenza teonioa £4 ore el gioi no. setle giorni a setlimana. Se I'Help Desk di Yoda non 
e in gradodi trovare tma soluzione al luo problems, avrai la possibility di inviare un 
messaggio e-mail a un rappresentante online. 


Visits il &it>r- Lucas Arts airindirizzo wew.lucaaartB.com. Da qui puoi accede re all’anea di fiupporto, dove 
avrai I'epzione di riceveie assislenza tecnica online dell'help Deakdi 'feda, leggere document lecnioi e 

lasciare un messaggio per un rappresentale online, 
indmzao PoataleAssi stanza Prodotti 
Lucas Arts Attn: Product Support 
P.O. Box 29003, San Francisco. GA 94120 
E posaiWe raggiungerci per posts anche agli indirizzi 

Lucas film - LuoasArts Store Lucaafilm Ltd. 

Attn: Product Order Attn: Returns 

P.O. Box 29901 20100 -5. VermontAve, 

San Francisco, GA 94129 Torrance, CA 90502-1475 

LuoasArts and the LucasArta logo are trademarks ol Lucaafilm Lid. Star Wars Batllefront 
I! is a trademark, of Lucaslilm Entertainment Company Lid. £■ 2004-2009 Lucaafilm 
Entertainment Company Lid. or Lucaafilm Lid. A orTM as indicated. All rights reserved. 
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Taatt Taatir 
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=> HNUHRD5 EUER U NG 

Piese Eerlegurtj iet Fflr sine genaue ewegung sa¬ 
fe uerung und prazisee Zielen Die- Be^egung 
Obemimmt dae .Ana log-Pad. Dae Ireie Umsehen 
Oba irishmen 0 0 6®. Die EB-Ta&t-e feuertdie 
Prirnarwaffe ab. 


IKFHhTERIE f JEDI 

p-Taete. 

.Rauf bo hen 

S-Taete. 

.Links d re hen 

©-Taela. 

.Reehta diehen 

©-Taste. 

. Runter sehen 

Select-Taste. 

...... Karts/ 


ZielbildHchirm 


■GB-Taste.PrimArangiitf-' 

Ubfttschwert 
benutzan (Jedi) 

USP-Taste.Sprung.'Droideka- 

hLigelmoduB 
(Inlanleriej/ 
Sprung (Jedi) 

Z^e ima I ...Sprungd bee n 

ahtiviensn 

(Jel-Truppe) 

Machtsprung 

(Jedi) 

■S-Taele gadrQckt halten.Jedi-Parade 

.ana log- Pad.VorwS rWi Qck- 

wArts und saitlieh 
naoh links/rachle 





















INFRNTERlE JEDl icnnfcmL,-, 


t-Tasle.In Fahrzeug stei- 

gan/Weehael am 
Ko mm and opes ten 
(tnfanteHa) 

*-Taste.Zoom (Infanterie V 

Machtknaft M'-edt- 
seln (Jedij 

*►-Taste.VMkffenwachaay 

Droideka-Schild 

(tnfanlerie) 

id a oh Ik rah (Jedi) 

^-Taste.Zi el verfolgan 



®-Taste. 

Raur sehen 

©-Tasle. 

Links drehen 

© -Ta s le.... 

Reohls drahan 

0 -Taste. 

Hunter sehen 

Seleet-Tasle. 

Karts,'Zielbildaohirm 

■iB-Taste. 

Prints nan griff 

■■-Taste. 

Sekundarangiilf 

Analog-Pad.... 

Schuts/Seitlich 

t -Tasle. 

Ein-/Auasteigen 

Taste. 

Position weehseln 

♦ -Taste. 

GeschwindigkeilBBchub 




























FR LHI JfiEEP 

®-Taele.Beschleunigen/Turbo 

(doppelt antippen) 

©-Taste.Besonderes MamV»er 

(zusammen mitAnakg- 
Pa d fur vo r^art^' 
rdokwSr tiv'li nks/reehts) 

©-Taste. Pollen (zusammen unit 

Analog-Pad Schifl I inka/ 
rechts rdlan) 

©-Taste.Biemsen 

Select-Taste.Karle.'Zielbildechirm 

■■-Taste.Prims rang rifl 


■■-Taste.SekundSrangriff 

Analog-Pad.Oben/unten naigen 

und linka/rechts 
drehen 

t-Taste.In Fahrzeug steigen 

+*i-Taeto.Landung ; Start 

f^-Tasts.Position '^eohseln 

#-Taste.Ziel rarlblgen 







ER UND ST EUERUN G 

Piese Eelegurq iatfGr tin achnslles, einfaohes 
Spiel. Die B ewe gun g Qbemimmt das Analog-Pad. 
Halten Sie zum freien Umaehen IreieiYt Umaehen die 
BEP-Taste, um das Analog-Pad in den Siehlmodus 
zuwephseln. Prims rfeuer is-1 0 SekundSrleuer ®. 

INFRNTERiE JEDI 


0-Taste.Sprung.'Droideka- 

Kugelmcdus (Infanterie) 

Zweimal #.SprungdLlsen aklivieren 

(Jat-Tru ppejMachtap rung 
(Jedi) 

£)-Tasbe.Ziel varfolgen 

®-Taste.Sekunds rang riff (Infanterie^ 

Maohtkraft (Jedi) 


©-Taste.Prime rafigriff (Infan la rie)/ 

Lichtachwert benulzen (Jedi) 
£e leot-Taste.Karte.'2ielbil dschi rm 

PB-Tafrte.Frei urnaehen i.gedrCiokt 

halten, urn Spieler anzu- 
ha Iten: dan n mi t Ana log- Pad 
umsehan) 

®P-Taate.Seitlieh bewegen 

KB + W-Taele.Kamera zentrieren 

Ana log-Pad.‘VorwartB/rOckwSrta und 

naoh links/reehls drehen 

t-Taste.In Fahrzeug steigervWeohsel 

am Komraandbpoaten 
(Infanterie) 

•^-Tasle.Zoom (Infanlerie) 












IN FIRM ERIE JED' 'pcrbiat 


Taste.....Sektmdfl r^afle wech sel rtf 

D noideka^Schild 1 1 nfa nle iie) 
Maohtkrafl wechaetn (Jedi) 

# -Tas-Le.Prims iwa fife wechseln 

(kifantsrie) Parade ein/aus 
(Jedi) 


Ffl HR ZE L'E E 



£ -Taste.Sprung 

©-Taste.Gesch^indig- 

keitsachub 

©-Taste.Sekundanangriff 

0-Taste .. Primarangrifl 

Seleot-Taale.Karle.-Zielbildac-hii m 

(^TTaate.Frei umsehen 

(gedrOckl hiallen, um 
Spieler aniuhalten: 
dann mit analog- 
Pad umsehen) 

PE-Taate.Seillichi bewegen 

EB i- m-Taete.Kamera lenlrieren 











■fjpflHRZ EL-EE 

' ,rc r-1 1 ■ 1 1 a n i 

Analog-Pad. 

. . .Sohub-'Seilliohe 

t -Taste. 

.Ein-.'Aissteigen 

«*- Taste. 

.Position wechsetn 

R R LT1JHBER 

0t 

©-Taste . 

.Besonderes Man&ver 

(zuaamrnen mit 
Analog -Pa d 1 Ur vo r- 
wfirtB/rtJckwfl rts. 1 inks: 
reohtsi 

©-Taste . 

.Ziel verlolgen 

©-Taste . 

.Sekundarangritf 

©-Taste. 

.Prirn&rangriff 


.. KartetZielbildschimi 


Seleot-Taste. 

PHI-Taste-.Be aohle u'nige r/Turbo 

(doppalt anlippen) 

■9 -Taste.Bremsen 

Analog-Rad.Qban-'unten neigen 

und links/recfita 
d rehen 

t-Taste.In Fahrzeug ateigen 

•^-Taste.Landung/Slart 

*•-Taste.Positicn ^eohseln 








Kampfen Sis weitere der gnQBten StarWars'i^ 
Schlajchten, wis ei liman gala III. Kampfen Sie an 
dar Front, wo Ihnen jede Waffe und jades Fahrzeug 
2 U r Ve rl fig wig staht. Zum erstan Mai kfinnsn Si a 
in Star Wars Batllafronl II™ als Jadi k^mpfan, 
inn Weltrsum Sehlaohten auslragen und an 13 ^ 

nauan Ortan spiel an. Besiagan Si a feindllcha 
Sohilfs und zerst&ren Sie achwsra Krau 2 ar und 
Superatemzeratfiner, um dan Sieg 2 u arzielan, 
cder landen Sis in felndHchem Gabiet und jagan 
Sie StamzaratOre r aua dem Inna ran in die Lult. 
Plus: 3 naua Herausforderungan e.^klusiv tor 
das PSR'B-Syataml 
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E R£ T E LL E N E NEB PRG^-iL 

Vfenn Sie das Spi-?I zum eisten Mai starlen, mdaeen 
Siezunaehat ein Piofil erstellen. Die Profile ^erden 
in alien Spiel modi ver^endel, um I hie person lichen 
Einslellungen zu spsichem, Verwenden Sie das 
Analog-Pad cderdie Riehtungstaslen. uni den 
Punkt HEU zu markieren. und bestatigen Sie 
Ihre Wahl mil dere ©-Taste. Wflhlen Sie dann 
den Bchwierigkeitsgnad. Sie werden ale nflohstes 
aufigefordert eine Steuerungaart auazuwShlen, 
AnachlieGend warden Sie gefragt. ob Sie I hi Flolil 
epeiehern mflchtan, Danach gelangen Sie ine 
Hauptment). 

k RlEG FlJHAEN 

Slar Wars Battlefront II bieleL epische Action 
von galaktiechen AusmaBen in einer Fleihe von 



Spiel lypen Es gibt viele Wege, Ihre Gegner 
zu enobem. Jeder Spieler muse, bavor er dae 
Schlaehlleld baliitt, eine Einhaitenklaeae mit 
einmaligen Fahigkeiten wahlen, Ini Weltraum 
cder auf der Planetenoberllache selzen 
die Spieler alleedaran, vorzuatoflen und 
sich Gebiete anzueignen, indem eie Feinde 
ausechallen und ihre Kommandoposten 
erobern. In den Miaaionen gibt ee auGerclem 
enlsoheidende Ziele. die Sie erf alien mflssen 
um den Sieg davonzutragen. Diese Version 
von Star Wars Battle Iron III bietet da i fiber 
liinaus drei einzigarlige Herauslorderungen, 
bei denen der Spieler in einzelnen Misaionen 
enlsoheidende Ziele e rid lien muss. 





SPIELOPTLONEN 

Zialhilfa: Sohallen Siadiase Option EIN, worm 
Si a machism, dess das Spiel Ihnen beim Zislen 
aur Gegner hillt. 

F lenhteuz Schalten Sis die as Option 
EIH, urn die Bewegung das Fadenkreuzes zu 
varlangsanten. wann ainZial harvoigehoban ist. 

Faindsymbole anzaiqen Schalten Sie mit 
dieser Option die- Fsindsymbole ain, um Ihre 
Gagnar aus der Ferna besser zu eritennsn. 

Kl- : shwistigkeitsgrad Wahlem Sis NORMAL 
oder SC-HWER. StandaidrnaBig sindalla 
Zialhilian im sohwaran Modus deaktivierl 


Im Mahi spiel er-Med usgibt der Host dan 
Schwier igkeitsgrad vot, I lira Einstellung wild 
hier jgnoriert, 

: ’ 1 1 p: • Mit dieser Option kfflnnan Sis zwischen 
AUTO (Tool-Tipps arscheinen nur einmal), EIH und 
AUS Walden, 

Pap pal Hiermit kOnnen Sia for das Spiel 
els Infanterist dia externa Ansicht ode r die 
Ego-Perspeklive rvShlen. 

Eiganai Be cl Schalten Sis diees Option 
EIN odsr AUS, je nachdem, ob Sie mOehtsn, dess 
sich Teammilglieder gagansailig Schaden zuftlgen 
kOnrren :der nioht, 

Aufc -Ziai- Wann diase Option eingesohaltel 
ist, varfolgt dar Spieler dan Faind automatiach, 
nachdem ar ainnral mil dar Wafle gelroffen wurda. 




SOUNDOPTIONEN 

Hier kOnnen Sie die LautstSrke der 

Soundelfekte und Musik ini Spiel bestimmen, 

STEHERUMi'i 

Sie haben hier die Auswahl zwischen 
mehreren Ei ns lei! ungen und kOnnsn Hire 
bevorzugte Steuerungsarl auswihlen. 

CREDITS 

Sehen Sie die Namen der Leute, die an 
der Herstellung dieses Spiels hart 
gearbeitet haben. 
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Zi el intern iTion Der Name des aktuell 
maikierten Ziels ersoheint zusammen mit seinei 
Gesundheitsleiste. VerbQndete Ziele ersoheinen 
blau, Feinde rotund Missionsziele und einheimiecha 
Seilen ersoheinen gelb. 


: el- Faden k te u Wenn I In Fadenkreuz auf eine 
verbUndete Einheitzeigt. ist es blau. Zeigt es auf einen 
Feind, ISrhtss sioh not Die Hakohen in Inneren des 
Fadenkreuzes slehen ICir die Menge an Munition, die 
Sie much im aktiueHen Magazin haben. Einige Waflen 
erzeu^an Hi lie. die als runde Lei ate ini Fadenkreuz zu 
sehen ist. Wenn sich Ihre Waffe Qberhitzt, mUssen Sie 
ab war ten, ehe Sie sie wieder feuern kOnnen, Unten 
nder am Rand des Fadenkreuzes geben drei FYinkle 
an, wie lange naeh-eder aulgeladen wind, 




mnam\ 

Erfelgreieher Tretfe r-Anzeige: Wenn Sie ein 
Ziel treflen. blinken drei BOgen in der Hi tie dee 
Fadenk r^uies. Bui einem knitiaohen TreFlen gegen 
einen feindlichen ICfimpfer odSf sin Fahrzeug 
eehen Sie drei Zaoken im Fadenkreuz. 
Primirwfsfff'MLinition: Das Symbol zur Linken 
zeigtan. welohe Waffe Sie derzeit benutzsn. 
Verwenden Sie die Richtungatesten, um eine 
andere PiimAr- biw. Sskundanwaffie iu wahlan, 
Die Zahlen etehen lUrdie inagasamt verftigbare 
Munitionemenge. 

Sekundarwaffe/Mumlion: Daa Symbol zur 
Linken zeigt an, seiche Walfe Siederzeit 
benulzen. Verwenden Sie die Richtungetaslen. 
um eine andere Primar- bzw. Sekundarwaffle zu 
wahlen. Die Zahlen elehen fCir dieinegeaamt 
verfUgbare Munilionsmenge. 



GeauntWieil: Gibtan, wie viel Schaden Sie noch 
s-erlragen kdmnen. bevor Sie zu nichla we iter ala 
einem weileren Eintrag in der grofien galaktisehen 
Datanbank warden. 

Kuednuer: Die Leiate wild aulgebraucht, wenn Sie 
aprinten. nolle n oder epringen, und wird mil derZeil: 
wieder aufgeladen. Fahrzeuge kflnnen aie For einen 
Tempoeehub und AuawaichmanOver verwenden, 
Jedi-MachlkrSfle verwenden ebenlalla dieae Leiate. 
Veretarkungsanzerge: Die Zahlen ate hen fUr die 
Menge an Versts rkung. die For jede Suite verldeibL Die 
Seile dea Spielers erscheint blau, die des fegners roL 
Vu'eilere Informatienen linden Sie unter VeFstflrkung' 
auf Seile 17. Im Modua Capture Ihe Flag wind dieae 
Anzeige dunch eine Punktanzeige ersetzt. 



„vr oIj, Wiiar 


Siehe Seite 18. 

FahrzaugpoBiticme-.Anzeige: In Fahrzeugen, 
dje mehrere Posrtionen haben, wird Ihre Position 
durch ein gelbea Dreieck gekennzeichnet 
VerbUndate in Fahrzeug enscheinen alepurpume 
Ach lecke. 

Verfolgtden Fortachritt im Level, 

Verfolgt die Zahl der erfulllen 
werglichan mrt der Zahl der nsKh auaatehendan 
Ziele in den eigen & geachaflenen Spiel typen. 

fn*-: Einige Klaaaen veilQgen 

fiber apezielle AusrOBtung wie Jet-Packa 
eder Schilde, die Energie benfltigen. VVenn 
die AuarOatung deaktiviert *ird. lad I aich die 
Anzeige ^'ieder auf. 



WHWBE-aiLDSC H'i’R rn 


DnOckeri Sie die STCRT-Taate. um dae Spiel m 
pausieren. Sie haben nun Zugiilf auf die folganden 
Optionen: 

SPIEL FORTSETIEN 

Hiei mif kehren Sie aula Schlachtfeld zurQck. 
OPTION EN 

Greilen Sie hie r auf die Optionen zu, die Sieauoh 
im Hauplmentl aehen konnten. 

Wl E E'ER E INST! EG 

Wenn Sie diese Option wfihlen, *ird Ihrmomen- 
taner Charakter geIGtet und Ihr Team verliert eine 
Veretarkungseinheil. Sie kflnnen an jedem verbun- 
delen KomrnandopoaLen ^iedereinateigen. 




MISSION NEU STARTEN 

Starlet die Mission von Anfang an neu, 

ENDE 

Eiingt Sie ins- Hauptmann zurtlck. 

K FI R T E 

Die KarLe zeigt Hire Position in der Umgebung 
an. Das grtlne Dreieck markiert Hire Position 
und die Richtung, in die Sie schauen. Das 
umgskehrte ^eil3e Dneieck, das voni grtlnen 
ausgehl, stell I das Siohlfeld dee Spielers dai. 
Blaue Dreiecke stehen lor verbUndete und rote 
fur feinrfli che Einheilen. Gelbe Dreiecke stellen 
einheimiBcha Weeen dar, die je nachdem, aul 
tve Idler Sei le Sie spielen, feindselig sind cder 
nicht. Dreiecke. die Einheilen darstellen, Hinken, 
wem sie Schaden nehnien. Kommandopoeten 



erscheinen als Punkte mit Kreieen uni sie heruni 
- blaue eind s-erbOndet, rote feindlich. ^eiBe 
neutral. Objekte, die Sie zur Deekung varwenden 
ton nan, erseheinen liellgrau. iSesehQIza ersohei- 
nen ale ^eifie Punkte mil eirem Strioh. derihre 
Aus richtung anzeigt Hicht beselzte Fahrzeuge 
erseheinen als weife Umrisse, beselzte ha ben 
einen I'm rise in der Farbe, die ihrei Ein&tel lung 
zu Ihnen entspricht. 

Im Modue Abtrtlnnige-r Attentflter habendie wich- 
tigsten Ziele blinkende gelbe Kreise um ihre roLen 
Dreieckssymbc-le he rum 
I m Med us Rebellen- Rs ube r e rschei nl 
Schmuggelware als gelbe Flaggen. die von Idink- 
enden Dreiecken umgeben sind. Ei n blinkende r 
gelber Kreie zeigt die Basis an, zu der der Spieler 
die Ware hr ingen muss, um Credits zu eihallen. 



■ a-c. z.« n 


KRR r £ 

Ini Standard mqdu a drehl sich die Kerb? enlspre- 
ohend dei Hichtimg, in die der Spieler sohaul. 
Jenseits der Kenle der KarLe zeigt ein weiGes 
Dreieck. naoh Norden, Wenn Sie die Karte ver- 
grflSem (indem Sie die SELECT-Tas-le drDcken), 
Waibtsie leetineinei Position, egal. in ^elohe 
Richtung Sie gerade sehen. 

Kommandopoaten, Ziele, Schmuggelware und 
beanndera wichlige Ziele warden immer engezeigt, 
selbat wenn eie auBertialb dee Karten radius’ 
liegen. Sie erseheinen dann am Rand der KarLe, 
unn dem Spieler die Richtung zu weisen. in die er 
gehen muea, um eie zu erreiohen. 


Drfioken Sie die SELECTTaete, damit die 
Karle aul dem ganzen EJildschirm zu aehen iel 
und Sie da& geaambe Schlachtfeld mit alien 
KommandqpqeLen UberHiekan kflnnen, Sie sehen 
in dieser Anaicht auch Hire Miaaonaziele, DrCicken 
Sie erneut die SELECT-Taste, urn die KarLe wieder 
in die SLandardposilion lurtlek zu bi ingen. 




KpmmRN□ □ P□ S T £ N 

JedeE Schlachtfeld hal taklisohe Positions n 
an SchlQsss-lstellungen suf dar Karla, die ali 
Kjornmandopoaten bezeichnet warden, Sie Bind 
eua folgendan GrQnden anlscheidand- 
Hi er wind Ve rata doing eingesetzt. Wenn 
tin Spiels reharaktergetotet wind, kann a ran 
jedam werbQndeten Kornmandopoaten wieder 
ina Spial einet&igen. iVenn tin Taam kernen 
Kornmandopoaten kontraHiert, kann as auoh 
kaina VerBt&rkungatmppen einsetzen, bis ain 
Kornmandopoaten zurtJcksrobert wind. 

( KorrtnoHiert ain Tearn ini Modus Enoberung 
dia Mehrzahl dar Kommandoposten aui 
der Karta, verliert daa gagnariacha Team 


automaliaoh Veret&rkung, Wenn ain Taam alia 
Kommandopoatan aul dar Karta konlrolliert, 
baginnt dar Countdown zum Siag. 

Einheiten ktJnnen an jadem Kommandopostan 
die Wasse wednsaln, urn aich den gagebanen 
Umstanden anzupaastn. Drflcken Sie die Oban- 
Taste, wuhrend Sia vor einani verbandeben 
Kornmandopoaten stahen, uni dia Klasaa zu 
wechaeln Hat da r Spiels r jedooh aine Jadi - 
Einh-eit gew&hlt, so kann ar dia EinhaiL erst wiedar 
wechaeln, warm dar Jadi die- Echlaeht veriest. 
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Urn einen feindlichen Oder neutralen 
Kornmandopoaten sinzurehmen, mdsaen Sie 
innerhalb eines bestimmtan Radius von ihm 
etehen. Wenn Sie nahe genug aind, erscheint ein 
Symbol aul dam Bildsohirm. Sind keine Feindlichen 
Einheiten in der Nahe, so Sndert dieses Symbol 
langaam die Farbe, von rot fiber weili nach blau. 
Wenn das Symbol sioh vollat&ndig bl au faibt. 
gehOrt der Kommandoposten bhremTeam. 

Wenn verbundete Einheilen in Ihrer Nahe aind, 
nehmen Sie den Posten sohne Herein Hahern sioh 
Feinde. so wechselt das E'inn ah me symbol r^is- 
chen blau und rot, bis eineSeite vertrieben wurde. 
Sie kftnnen keinen Kommandoposten e-robern, 
solengs Sie in einem Fahrzeug aitzen. 


OS TE IN 

Einige Kcmmsndoposten sind dauerhaft im Besitz 
einerSeite und k^nnen nioht vom gegnerischen 
Team eingenommen werden. Manohe vonihnen 
kOnnen zerstOrl werden. Hur Charaktere. die von 
einem mensohliohen Spieler gesleuert warden, 
kOnnen diese zaratOrbaren Kornmandopoaten 
reparieren. ZerstOrbare Kommandoposten 
ersoheinen aul der Karte diamantfOrmig anstatt 
als Punkte. 

Bestimmle Fahrzeuge wie etwa der imperi- 
ale AT-AT und Transputtschifle sind mobile 
Kornmandopoaten, Mobile Kommandoposten 
kOnnen nioht eingenommen. aber zerslOrt 
warden - in diesem Fall ersoheinen sie naoh 
einer gevvissen Zeiterneul. 
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UhHj RRK U N G 

V'e ratartcung apu nkte gebendie Zahl der 
Ve ratariamg atm ppen an. die jades Team ini 
Feld schicken kann. Sie erscheinen inder 
Veratflrkungaarzeige bei der Minikarte. Die blauan 
und rolen Zahlen ste-hen ftlr verbundete und leindli- 
che Versta ritung, 

Einheiten kflnnen dem Spiel waiter beilrelen. 
solange zwei Bedingungen erf Kill warden: ee 
mtlssen Vensffl.rkungspunkte verfQgbar sein und 
mindestens ein Komftollpunkt muea im Begin der 
jeweiligen Seile sein. 

Wenn eine Einhait ilirbt, wind ein Punkt von der 
GBEamtverBtarfeung dee Teams abgeiogen. Es kann 
tnotzdem eine belie bige Zahl Einheilen einoesatzt 
warden, s dan go noch ei n % ratarkungspunkt 


verbleibl. Wenn die VeratflrkungapunkCe jedooh 
auf null sin ken, verlier f das Team. In einigen 
Herauslorderungen haben ein Oder beide Teams 
unend lioh Versts rkung :ur VerfOgung. 

In Einzelspieler-Spielen kOnnen Sie, wenn ihr 
Cha rakle r getfite I w urde, go lor L w iede r einste i- 
gen In Mehrspieler-Spielen wild Icirdie Karle 
ein Verstflrkungsitimer vorgegeben, Wenn der 
Timer abgelaulen ist, warden auF beiden Seiten 
Ve ritarkung itru ppen einge&etzt. 

Wenn die Zahl der Veratfirkungatmppen der Zahl 
der Einheilen im Feld entapricht, verliert dag 
Team nioht me hr aubr.maliioh Versts rkung. Das 
trifftzu, selbit wenn das Team r*ei cdar weniger 
Kommandoposten unler seiner Kontrolle hal. So 
soil siohergestelll warden, dass der Sieg erlangt 
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wird. in dam alia feind lichen Ernheiten im Kampl 
basiagt Oder alia Kq mm andoposte n aulder 
Karte eingenotnmen und gahalten cardan. 
Zueatzlich steigen Kl-Einheilen nicht mehrneu 
ain. wann si a in diasem Spial stadium getfltet 
warden, Diese Rage I gibt dan rnenachtichen 
Spielei n dia basta n Chancan, dan Ausgang das 
Spiels iu entscheiden. 

H6LDEN 

Im Laul das Spiels haban dia Spiel a r 
dia MOglichkeit, als besondera starke 
Haldoharaklere zu spiel an. Wann be s lim mte 
Eadingungan erfCilll cardan, erscheint aul 
dam Eildsohiim ain Hinweis und tailt dam 
Spial&r mil, dass nun ain Held *‘erffigbar ist. 
Dar Spieler hateine begranzle Bauer Zeit, den 


Halden zu nuLzen Dia leuchtende Haldanlaisla (dia 
anslelle dar fiasundheitslaiste untan im Sildsohirm 
erscheint} zeigt dies an. Wann Sia Schadan nahmen, 
sink! dia Dauer, dia in dai Haldanlaisla varblaibt. Sia 
staigl, wann Gagner basiagt warden. Ein gesehick.- 
ler Spieler kann seine Zeil mitdiesen ainmaligan 
Einhailanklasaan verlSngarn. Jadei Held verftlgt 
fiber ainmaliga KrSlta und FShigkeitan, mitdenan ar 
das Sehlaehlfeld beherrschen kann.'Wann ain Held 
basiagt '-Mird, variasst ar das Schlachtleld, kann aber 
sprier viallaicht wiedereinsleigen. 

FRHRZEUEE 

Es gibl bastimmta Klassan von Fahrzeugen - von 
schnallan Sehlilten bis hin zu furchlainflQftanden 
AT-A’DKampFlaufem - die gaslauerl warden kiJnnen. 
Auf dar Karta si rid Rapa ratuidrci dan verteill. Nflham 
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Sie sich einetn vcn i linen, dam it Ihre 
Pa me rung automatiach rspariertund 
Ihre Munition aulgestockt wind. 

5 P I & L^Tl □ Q I 
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REBELLEM-RAUBER 

In dieser Henauafonderung wind die Rebellen- 
Schnujggler-Ein heit sue Star Wars Batllefront II 
mm Helden. 

Injeder Mission muss der Spieler sSrnlliehe 
Schmuggelware auf der Karle finden und sie 
sehnellstm&glioh zu seiner Basis zurOckbrin- 
gen. Gelingt dies dent Spieler, so wild die 
nfichste Karte Ireigesohaltet. mit ge&teigertem 
Sohwierigkeilsgrad. 



A BT RIJN NI GER ATTENTAT Eft 


Bei dieser Herauaforderung verfdgen Sie die 
Taten eines bezahlten Kopigeldjagers, einer 
abtrflnnigen ARC-Tmppe der RepuMk, und mfls- 
sen in der gesamlen Gala sis lit r Geld verdienen. 
Bei jeder Mission muss der Spieler a lie Ziele auf 
■der Karle so achnell we mOglioh elirninieren. Ftir 
■das Elirninieren von Letbwachen erhallen Sie 
Abschusspunkte, al;e r die meislen Punkte biingt 
es, wenn Sie schnellstmOglich die Hauplzieie 
aussohallen. Wenn der Spieler eriolgreich 
a lie Hauptziele der Karle eli mrniert hat, wild 
die naohste Karte Ireigesohaltet. Hier istder 
Sohwieiigkeilsgrad ei h.T-ht und es giLH zusatzli- 
ehe Ziele zu elirninieren 
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IMPERIALER VQLLSiREGKER 
Dies* HerauBforderung erzahltdie Gesohiehle 
einer imperialen SpUrtmppe, die in der Gal axis 
framde Spezies ftlrdae Imperium jagt. 

Der Spieler beginntdie Kampagne ale 
Scharfschtllze. Auf der Karte gib I es eine Reihe 
wen Weaen, die in der jevveiligen Umgebung zu 
Hau&e eind. Der Spieler muss a lie Feinde auT 
der Karte in k(l rzester Zeit erlegen. Hater Erfo-lg 
dabei, ee wild die nSohste hCarte freigeschallet. 
MEHR SPIELER-MODI 

WIRELESS-MODUS KOOPERATION: Zwei Lie 
vier Spieler arteilen zueammen 

WIRELESS-MODUS WETTKAMPF: Jeder Spieler 
benulhl aich, ala Ersler die Missionsziele zu eridllen. 


QXLAKIB-EFOEEFLjrJG 

Indiesem Modua werwendetder Spieler stralegis- 
ehes Ge schick, urn die Kontrolle Liber Planeten zu 
erlangen und die Galatia zu behei rs-chen. Zun&chat 
wAhlen Sie eine Karlen koniiguration baeierend auf 
den Konflikten aus beiden Epiichen der Star Wars- 
Geschichle. Es gib I vier galaktische KonFigurationen, 
eine iQrjede der vier Seiten (Retellen, Imperium, 
KUSund RepuNik). Eeijeder Kampagne beaitien 
Sie zu Begiruzwei Easieplaneten und eine Rotte. 
An ve rfLlgbaren verbQndeten Baeiaplaneten hflnnen 
weitere Rotten gebaul warden, Dae Ziel cts Spiels 
iet, jede Basie dee Gegners zu erobern und seine 
Fletlen zu besiegen. Das Spiel endet. #enn Sie ail 
Ihre Basen und Flotlen verlieren. 

Eswiid in Runden geapiell, ^otaider Spieler 
beginnt. Jede Rundeisl in drei Phasen unleigliedert: 
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ERWERB 

In der erstan Phase kOrinen Sis die Credits, 
die 8ie dunch Ihre Siege in Schlachlen erlangt 
haben, dafarauBgeben, neue Flotten zu bauen, 
Enheitenklaseen zu rekrulieren odar Boni 
zukaufen, Bei verba ndeten Basisplanelen 
haben Sia dia MOglichkeit, '^ai la re* Rotten zu 
bauen.Wenn dia Kampagne beginnt, aleht 
Ihrem Team nui die einlaohste Soldatenklasse 
zur Verfugung. In jedei Runda kOrmen naua 
Einheiten rekrutiert warden, dia sich 111 ran 
StreilkraFlen dann dauerhaft anschlieBen. Sia 
kOnnan aueh bis zu drei Boni aul einmel ew- 
erben. Sia kOnnen diese Boni vorder Schlacht 
einselzen. urn I hi a Kralte zu varatSrken ode r die 
das Faindes zu sohwSehen. 

BEWEG UNG/KAM P F 



Wenn dai Eiwerb abgeschlossen ist. w-ihian Sie 
aina Rotte und bawegen Sia sia Oder beenden Sia 
dia Runda. Warm Sia Ihre Rotte in dan leeren Raum 
odaraul aina verbtindete Basis bewagan, endet Ihre 
Runda.'Wenn Sie Ihra Rotte in faindlioh baselztan 
Raum oderzu ainer feindliohen Basis bewegen, 
beginnt ein Kami pi mit Ihrem Wideraacher. KSmpfe 
rwischen Flotlen linden im Wei I raum start, Angriffa 
auf feindliohe BasenauFder Plane lenobeiflaohe. 

Be'/or Sia den Feind angraifan. kOnnen Sia einan 
SehlachtmoduB wahtan und einan Bonus ainsetzen 
(sofarn vorhanden). Dia Schlacht endal, wenn aina 
der FloUen zerstOrl odar der Planet erobert wurde. 
OBERSICHT 

e.m Endejadar Runda erachaintain Bildachirm mit 
ainer Zusammenlassung. dem Sia den Status der 
gesamlen Salasis entnehmen kdnnan und wo Sie 



sehen. wieviele PlanetenSie kontrollieren und ^ie 
■/ie-l^ Rotten Sie eingeselzt haben. Dies ist n Utzli di, 
urn Ihre nachste Hunde zu planen, V/ann die Runde 
abgeschioasen ist, durchl fijjFt I hi Gegner die gle- 
iehen drei Phasen und die Runde <eiid beendet. 

ECfGRTErJSATZ 

Indiesem Modus kannen Sie direkteine Sohlaoht 
I hi er Wahl starlen Es sind versohiedene 
Soforteinaatz-Spieltypen verfLJgbertind Sie ken- 
nen mithille der Optionsmenda jedes dieser Spiele 
konligurieren. Mithille der Wirelees-Funktion kGn- 
nen Sie a lie fflnf Soforteinaalz-Modi auoh gegen 
bis zu drei v>eitere Spieler spielen. 

EROBERIJMG 

Indiesem Modus erlsngen Sie den Sieg, 
wenn Sie alle Kommandopoaten auf dem 


Schlachtfeld einnehmen eder alle gegnerisohen 
Varatflrkungatruppen besiegen. Dies ist der klas- 
sische Modus von Slar Wars Battiefront. 

GIF -1 FkAGGE 

Die Spieler erzielen Punkte, indern sie die Flagge 
in ihre Heima(basis biingen. Esgewnnt. wer 
zuersl eine vorher bestinunte Funklzahl erreicht. 

CTF - 2 FLAGGEN 

Dieser Modua ahnelt dem Modus miteiner 
Flagge, aberes gibtzwei Flaggen. von denen 
jedes Team eine in seiner Easis hat.. 

JAGG 

In diesem Modus versueht das jagende Team, 
dasgesamle gejagle Team innerhalbdes 
Zeitlimits zu eliminieren. Oberlebt das gejagte 
Team bis zum Ende des Spiels, so siegl es. 





A.NGRIFF 

Sie siegen, wenn eine bestimmte Punktzahl erreichl 
wird, ZerslOren Sis feindtiche Einhsilen und Objekte, 
urn Punktezu enielen. 

H1EHRSP l£ LE R 


EFSTELLEN 


Mit dreser Option kflnnsn Sis selbsl dei Hoateinea 
Spiels sein. Git-ben Sis zunaohst einen Neman 
ftir das Spiel ein (standandm&flig ist dies Ihr 
Profi Iname), ^ahlen Sie dartndie Karteim und stel- 
len Sie sohliefllioh die Soforteinsatz-Optionen ein. 
SI TZU NGS 0 P Tl ON E N 

GLQE .L Stellen Sie hier die Optionen ICir alls 
Spieltypen sin. 

Andern Sis hier die Optionen, die zulrelfen. 
wenn Sie els Host gegen and ere Spieler spielen. 


HElC Passen Sie die Bedingtingen zum 
Freischalten der Heldcharaktere en. 

EHIIBERUNG: StellLdis Optionen for den 
Spielmodus Eroberung ein. 

CTF: Stelll die Optionen for den Spielmodus 
CTF ein. 

I AC [ Stellt die Optionen fl'ir den Spielmodus 
Jegd ein. 

ANt;RIFF Ste111 die Optionen ftir den 
Spielmudus Angrilf ein. 

G LQ B At- OPTIONEN 

■ I -EINHE * TE':TT!i •' Hier kOnnen Sis bestim- 
msn. '^ie viels Kl-gesteusrle Einheilen for jades 
Team kSmpfen, 

KI-SCHWJERIGKEITSGRA D: Wahlen Sie 




NORMAL Oder SGHWER, um die EFfektiuiHt der 
Kl -Ein heiten zu 5 nder n. 

HOST-CiPTIONEN 

ELAM- • CtfADEU Entsoheiden Si*, ob es 
mOglich sein soil, eigenen Teammilgliedem 
Schadan zuzuftlgen. 

Z ELHILFE Schaltet die Hi If* beim Zielen fur all* 
Spieler ein Oder aus. 

SPIELERHAMEN ANZEIGEH: Schaltet die 
Anz*ige der Namen von Spielern fiber ihien 
Charakle r*n *in ode r a us. 

T ■; AM S Sohalten Sie um zwiachen AUTOMATISC-H 
(einsteigenda Spieler weirden gleichrndBig unler 
beiden Tea ms ver leilt) urd 5PIELERAUSWAHL 
(Spieler w&hlen beim Einslieg das Team &elL>st). 


MAXIMALE Hier stellen Sie die maximal 

in Spiel zugelasaene Spielerzahl ein. 

AUFWARBPHA Legen Si* lest, wie lange die 
AuFwarmphaae vorjeder Sohlacht dauerl. 


□ flb b P IE _ b P E L H E R N 

Das Spiel biebet Ihnen automatiseh die Option. 
Ihr*n Fortschritt zu ipeichern, warm Sie ein* 
Mission e rid lien. Im Modus Galaxis-E robe rung 
haben Sie auBeidem die Option, vom Pause-Menu 
a us das Spiel zu speiohern cder zu laden. Sie 
werden ebenfalls auigefordert, das Spiel zu jpe- 
iohern, wertn Sie Optionen andern. In die&em Fall 
warden die Dolen unler Ihrem Prolil abgespeiohert. 




OBJEKTE AUF DEM BOH LAC HT FELD 

Eeaiegle Gegner las-sen ion Zeit zu Zei t Fringe 
fallen. dieSie aufnehmen kflnnen, um die 

AusrQstung Ihree Ghana liters aufzu slacken Oder ihn 
zu verbessern. 


Wei Be r Be h3 Iter 

ZusSliliehe Munition 


Blauer Tank 

Stellt Gesundheit wieder her 


Gelber Tank 

Stell t Au adauer wieder he r 


GrUner Tank 

Stellt Verteidigung wieder her 


Peter Tank 

'/erbea&ert den Angriff 





MEDAILLEN UND AU SZ ElC H HU NGEN X 

Ini Spiel warden beetimmte Leislungen naehgehalten, Wenn ein Spieler gem aae Ziele inneihalb einea 
Leben& erfallt [zum Eeispiel 6 Volltreffer mil emem ScharfechOtzengewehr^, aobekommt er eine 
Medaille. Indem Sie Medeillen eammeln, kflnnen Sie verfechiedene Auezeichnungelevel Ireisehallen. In 
Einielspieler-Spielen meiden dieae AuEzeichnungen fiber den YeriauF der Karriere hinr^eg ve'rfolgl und 
Freigesohalte-les ist in alien Modi verfQgbar. 


V/aFfenheld 

Prdiiaicmspistcle 

6 AbschOsae mit Pistole 

Raserei 

Elite-Ge^ehr 

IS AbschDese mit Blasts rge^ehr 

ZerstOrung_ 

Fernlenk-Rake ten 

4 kritische TrefFer an Fahrzeugen 

Techniteer 

Fahneug- Regeneration 

PdiizBiq hedte n 

Meislerschfitze 

Slrahlenge^ehr 

6 Volllreffier mil Schaffschlltzen-Gewebr 

Regler 

Streuungs-Sohrotgewehr 

6 Abschtlsse mit Schrotgewehr 

Ausdauer 

Energie-Regeneralicin 

d PtmltlB 

Waohtw 

Eoh ilde 

le.Pyrikte__ 

Kriegsheld 

Sohadenssleigerung 

24 Punkte 
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Wo Men Una Online Findet 

Besuche die Web&eite von Luca i Arts uriter ■ww'wJucasartB.coni. Dort lindesl du 
den Kundendienstbereich, -wt. du QberYoda's Help Desk technische Hilie erhSltst, 
teehn isehe Dokumenle lesen kannst Oder einem Online-Mitarbeiter eine Machrieht 

hinterlassen kannst. 

Ysda's Help Desk 

Yi'ir prasentieren £folz\toda's Help Desk, eine interaktive WiBsensbaaiB, die im 
Kundendienslbereieh der Webaeits von LucaaArts untei http://aupport.lticasarta. 
com zu findsn isl.^bda's Help Desk bietel LOaungen lUr Lechnische Problems, 
wobei du die Informa I ionen gibst. Be auche r von Yoda’a Help Desk erhalten 
teohnische Hilie £4 Stunden am Tag, aeban Tag© die Wodhe. Bollle Ycda'sHelp 
Desk dir keine Losung zu deinem Problem geben, erhallst du die Mdglichkeit, einem 
OrHine-Mitarbeiter eine E Mail zu schreiben. 



Beauche unseran aieheren Onlineladen untei http^slore.lucaEarta.corn. Im Firmerfladen gftrt es die 
komplelte Auswahl von Spielen. HinweiabOchern und LogoauerOetung von LucasArts. 

Postanschrifl ProduktuntersttJtzung 
LucasArts Attn; Product Support 
P.O. Bos 29:908, San Francisco, GA9d129 

Du kannst uns- auoh per Post hier en&iohen: 

Lucas film - LucasArts Store Lucaafilm Ltd. 

Attn; Product Order Attn; Returns 

P.O. Box 29901 £0100 £. Ve rmont Ave. 

San Francisco, OA 94129 Torrance, CA 90502-1475 

LucasArts and the LucasArta logo are trademarks ol Lucaafilm Lid. Star Wars Batllefront 
II is a trademark of Lucasfilm Entertainment Company Lid. £■ 2004-2009 Lucaafilm 
Entertainment Company Lid. or Lucaafilm Lid. A or TM as indicated, All rights reserved. 
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EsotcnR 


b: [ Eos :■ 
Efraodfin 


L Eocpnt* 


mmum\ 


IndicBdGr 

Etc oceeed MEMORY 
STICK CUT' 


indEsdar PCWER 


IntiiEsdar 
d± ACEtfED 

WUN 


l-OLD indicator 


Boron START 


Boton 

ROME 


VnlLmun Eeecti 

EkEpaitolla 


Baton Enbri 

do aanda SELECT 





CONTHOLES 
P R E □ E T£ Fi fTM N R □ 0 S 

EsLa conEigunacion permits controls r can prscisiin 
si movimiertto Is punts rfa durants si combate, El 
moviriHento ss resJiza mediants el pad analogies. 
Ccn (000 pusdeamirara lu alnedsdor, El 
diepano principal as ensue ntrasn el El Tods a la a 
arm as. ae rotan a travsa del dispaio principal. 

INFRNTERlRy JED I 

Bolen Q.E-lirar ha cist arriba 

Botcn ©.Giro hacia la 

izquierda 

Botcn ©.Giro hacia la derscha 

BoLdn O.Mirar ha cia abajo 


Botin Select (aelsocioni 

Botcn El. 

BoLdn n ... 

Pulaa doa veces R9 

E-lanten pulaado El .... 
Pad analogies. 


. Panlalla de objetivos/ 
mapas 

... Ataque principal'Blandir 
sable da luz (jedi > 

... Saltan'EaFera dnoideka 
hacia arriba (inlanlerla)/ 
Sal tar ijedi) 

... Activar salts- a reaccibn 
(sddado a rsaecidm 
Salto con la Fuarza 
(jedi)) 

... Activar.-'Desaetivar blo- 
quso ijedi) 

... Avanzar/Relroceder y 
moverse hacia la izqui- 
erda-'hacia la derscha 







INFRNTE RiR t JEDI < < 


Bobbn de direccion f.Subrra vehicula'Gambiar 

en puestos de mando 
(inlantena) 

Botbn da direccibn *-.Zoom (infante rfa^ 

Gambia r de poder de la 
Fuerza (jedi) 

Botbn da diraccidn .Gambia r de a run a Escudo 

droideka (inFartterfe) 
Pcder de la Ftrerza ijedh 

Baton de direccion }.Seguirniento de objelivos 


cehIculo 

Boltin 0.Mirer hacia arriba 

Boltin ©.Giro hacia la izquierda 


Baton Sr.Giro hacia la 

derecha 

Botbn 0.Mirar hacia abajo 

Botbn Select (seleccitin).Panlalla de 

objetivoe/mepaa 

Botbn Bi.Ataque principal 

Botbn W.Ataque aacundario 

Pad analbgioo.Acelerar/ 

Deaplazamienlo 

lateral 

Botbn de direcdbn t .Subii.Eajar del 

vehi'culo 

Botbn de direcdbn *+■.Gambiar poaicidn 

del arlillero 

Botbn de direcdbn 4.Aoeleron 












C RIR E 5 TEL HF 


Batin ©. 


Batin 0.Ace lera r.'Turfco fpulaa 

dae Yaces para turbo) 

Batin ©.Maniabra {se uaa con 

el pad analagico para 
hacer acrebacias 
hacia adelante/atras,'’ 
izquiarda'daracha) 

Babin 0 .Alabeo (se usa con 

e-l pad analagico para 
alabaar la navehacia 
la izquienda/derecha) 

Baton 0.Frenar 

Botin Select {seleeeidn).... Pantella da objetivoa/ 

mapas 


Baton 0. 


Baton KB.Ataque principal 

Babin KB.Ataque &ecu ndari a 

Padanaldgico.Cahecear hacia 

arriba''abajo v girar 
hacia la izquieida/ 
derecha 

Baton de diraccian f.Subir a vehi'cula 

Babin de diraccian *».Despagar/aterrizar 

Babin de diraccian .Cambiar poaici6n del 

arUllaro 

Babin de diraccian 4.Seguimiento de 

objelivae 






E □ N T n! □ L E5 BBSiCQS 

Eata configuracion e-a la maa s-enoilla a la qua a&as- 
tumbnanae para jugar. El mowimiento ae conlrola ccn 
el pad aralBgico, Para mirara lu alnededor, manten 
pulaado el SB y uaa al pad analogic® para mirar. El 
diapano principal seta an @ yal aacundarioen £. 

INFRhTERIFj/JEDI 

Boldn £.Saltar'Eslera drddeka 

haeia arriba (infianterla)/ 
Sal ta r (jad i) 

Pulse dos wecea £.Antiwar nalto a reaction 

(addado a reaccidn) 
Salto con la Fuerza (jadi) 
Botdn £.Seguimienlo da objetivoa 



aacundario (infan- 
terra),'Poder da la Fuarza 
(jadi) 

Boldn £.Ataque principal nnlan- 

lerfai/Blandir sable da luz 
(jadi) 

Botdn Selact (ieleoci6n). . Panlalla da objetivoa/ 

mapaa 

Boldn W.Modi Header da via la libra 

(manlaniendolo pulaado 
ae da liana el movimiento 
del iugador, y al pad 
a na Idgi co pa sa a u lil iza rse 
p*ara mirar a tualrededor) 

Botdn TO.Daaplazamianlo lateral 

Botones Tl| + TO.Centner camera 









Pa d analigico.Avanzar/Retroceder y 

girar hacia la izqui ertla/ 
derecha 

Botin de diraccidn t .&ubira vehTculcVCambiar 

an puestoa de mando 
(infan terra) 

Botin da direooidn **■.Zoom (infanferl'a) 

Botin da diracciin .Gambiar arrma secun- 

daria/Eacudo droideka 
(inlanlerla) Cam bier 
poder da la fuerza (jedii 

Botin da diracciin 4 .Gambia r a rma. princi¬ 

pal (infa nta ri'aj Activa r. ; 
Dea&ctivar bloqueo ijedi'i 



Botin ®...Sal far 

Botin ©.Acslardn 

Bolin ©.Ataque ssoundario 

Botin O.Ataque principal 

Botin Select f&eleccibm... Pa nta lla de objetivos/ 

mapia& 

Botin H3.Vista libra (nianlenie- 

ndolo puls-ado ee 
detieneal movimiento 
del jugador, y al pad 
analigico pa&a a uti¬ 
lize rse para minara lu 
alrededor) 

Bobf<n n.Deeplazamienlolateral 
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Botonea EP t HSI.Centrar camera 

Pad analbgioo.Acelenar/DaBplaLZ&mianto 

lateral 

Directional Buttons t .Subir/Bajardel vehloulo 

Directional Buttons** .Gambiar posicidn del 

artiHaro 

i: flZR E 5 T ELFIP 

Boton ©.Maniobra (ae usa con el 

pad analogico para man- 
iobrar haoia adelante, 1 ' 
atraa'lzqu ierda/de recha) 

Boton ©.Seguimienlo da cbjetiwjH 

Boton ©.Alaque sacundario 


Boldn $ .Alaque principal 

Boldn Select (seleccton).. Panlalla de objelivo&' 

mapas 

Boton EW .Acelerariturbo (pulsa 

doa veces para turbo) 

Boton MP .Frenar 

Pad analogico .Cabecear haoia arriba-' 

aba jo y girar haoia la 
izquierda/derecha 

Boldn de direcdon t .Subir a vehi'culo 

Boldn de direcdon 4« .Despegar.-alerrizar 

Boldn de direcdon *+■ .Cambiar posicion del 

artillero 










Dispute mss de las grandes ListsItes de 
Star Wars't' corno tu quieras. Lueha en Is 
primers lines del frante doiide cads arms 
y vehiculo es tuyo. Ahora par primers vez. 
Star Wars Battlefront ll 1M te permits Luohai 
como un Jedi, Gombatiren el Espacio, y 
Jugsr en 13 lugs res nuevos, Derrola a Iss 
naves enemigasy deatruye naves pesadas 
y naves principals para conseguir la 
victoria, oaterrizs an territories enemlgo 
y revienta un Deslructor Eslelar desde 
deni re. Adentes: |3 nuevos retos 
exclusives para el sisrema PSP! 
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L H t H R U N PE R F j L 


AJ iniciar =1 juego por pi i nn? rs vez, debes orear 
un perfil. Lob perliles airven paia guardar 
pa Midas individuals y aiustes deopaunes, Usa 
a I pad enaligico 0 los bobones de direccidn parar 
alegir Gnaarutn peifil. yluego pulsa a I boton O 
p^ara confimrar dieha selection. A oontinuacidn, 
aliga al nival da dificullad. Despues. se be pedira 
que elijas la eonfiguraeirin da conlroles qua 
prefieras. Par ultimo, se ta pneguntara si quieres 
guardar al perfil. L'na vez hayas terminado da 
alagir, vdvarde al mend principal. 

HAGERLft GUEPRa 

■Star Wars Battle-front II ofreoe aociC'm d-pioa a 
escala gaJaclica a travda da multiples lipos da 


parlida. Hay muohas formas da doblagar al 
oponente. Anbes da pcner el pie ran el oampo 
de batalla, cade jugador ellge un tipode unidad 
con aplitudes unicas. Unavaz en la auperfieie 
del planets, losjugadores deben esforzarse 
por avanzary ganar lerrilorio, acabandoccn el 
enemigo y oaplurando sus pueatos de mando. 
Las misionea tambien trenen ot-jelivos clave 
que hay que oumplir para aloanzar la violoria. 
Ademas, esla version de Star Wars BattleIrent 
11 of rece tres de aafloa d nioos e n I os ouales el 
jugadordebe oumplir una serie de obielivoa 
clave en misiones concretes. 
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CiPCIONES DE LA FARTiDA 
Ayuda si apuntai Activate si quierea que 
el juago te ayude a apuntar cuando alaques 
a enemigoB, 

ffeli c ul i adhe; Aelivalo para frenar el 

mavimiento dr iu reticula cuando un objetiva 
este resaltada. 

i • uitsd ckv- Escage enlre Normal y Elile. 
En principro, la dilicultad Elite deaaaliva toda 
ayudaal apuntar. En nulltijuoador, el anfitrian 
as el qua decide esta difiaulrad y su eleocian 
anulara. la tuya. 


an - r •• Esta apaian te permits elegirsi Ins 
annsejos de juegn esian en automation (apareaen 
una sola vez), activados a deaactivados. 

Te permits el egir enlre el pun la de 
vista an primeraa teroera peraana cuandojuegas 
camo infante ria. 

Fuego -a li a I ■ • Active a deasctiva esta apaian 
para detorminar ai las unidades del mismn equips 
pueden haaerse dafia enlra af. 

Apuntar eulomalicamenle: Cuanda se active., 
apuntaras automatieamente a enemigns cercanos 
a tu reticula. 

Mcetrsr siempre laa date Mae de las abjetivas: 
Per mile active r o desactivar la aparicidn del texto 
de cbjetivos de mieian. 




OPCIONES DE SONIDO 

Aquf puades ajustar los efeclos de sonido y 
la musica del juego. 

CONTROLES 

Aqur encontranaa varies corcfiguracienea de 
corrtrolea anti a las qua podras elagir la qua 
major se a dap la a tus preleiencias. 
CREC'ITQS 

Ccnoce a loda la gents que ha trabajado 
duro para hacer esle juego. 


PHMTRLLfl DE JUESQ 

Infotma don da objetivo al nombra delobjativo 
resallado actual manta aparece junto a una barra 
da aalud. Los objalivoa aliados aporecen an azul, 

Ids enemigoa an rqo y los objstivos da miaidn y 
las facciones naUvas an amarillo. 

t ■ cuando la rah'oula seencuentra sobre 
una unidad aliada, as pondra azul: ai sa aitua aobia un 
ariamigo, se pondra roja. Laa marcaa dal interior da I a 
reticule indican la municion qua quede an al caigador 
actual. AJgunae armas generan calor, que aparecera 
contours barra circular an al interior da la reticula. Si 
un arma se racalienta land ras q tie esperar a qua sa 
anlrle para velvet a disparar. El tiempo da racarga se 
indica medianta tres puntoa an la parte inferior, o an 
tomo a I os hordes de la reticula. 
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Indicador d* bianco akanzado: cuando oonsigas 
aloanzar a un objetivo, el oentro da la reticula 
parpadeard con Iras linaas cur ms. Cuando 
oonsigas un impacts crftico sobra un combatiente 
o vehfculo enemigo. veras apareeer tras puntssen 
la reli'cula. 

Anna principabmunicion: el ioono da la 
izquieida indioa al arma equipada. Puedes usar 
los bo tones da diraooibn para desplazai le per las 
arm as piincipales y saoundarias. Los niimaroa 
rap resen lan la oanlidad total da municion rastanle. 
Arma secundaria'rrtuniciorr: el ioono de la 
izquierda indioa el arma equipada. Puedes usar 
los botones de direooibn para dssplazarle por las 
armas prinoipales y secundarias. Los numeros 
representan la oanlidad total da munioi6n restarts. 



■ ilud: represents ouanto 
antes da convert rte en otia 
de da los galaotioa. 


Indiosdar de potent esta barra se agota al 
esprinlar, rodar por el suelo o sal la r y sa recupara 
o:m al tiampo. Los vehioulos puedan usarla para 
realizar acelercnes y msniobras evaaivas. bos 
poderes de la Fuerzade los jedi lambien agota n 
esta barra. 


iledrdor de reFu-em los numeros representan 
los refuerzos restantas para oada faooion. La 
faooibn del jugador apareee en azul y la enemiga 
en rojo. Para obtener maa inloi maoibn, vease 
Reluerzos, en la pagina 17 En las partidas de 
Gaplura la banders, un maroadorde puntos 
suslituve a esle indioador. 
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vease la pagina 13 para obtener 
mas inl'ormaeidn. Indicador da posicidn an el 
vehioulo: En vehfculos con multiples posicicnes, 
tu posicibn apareoara indioada mediants un 
triingulo amarillo. Los aliados qua aslan en el 
vehi'culo apareceran como octagonos morados. 
aigue la pista da los progreoos poi 

al nival. 

Conlado-r da objetivos; sigue la pista da los 
obje lives ainiplidoa y los pendienles en tres 
tipoa da parlidas unicas. 

Conta lor da energla; ciertos tipoa da unidadaa 
ouentan con equipo especial coma mochilaa 
cohate o escudos qua preoisan anergia. 
Desaetivando al equipo aa racarga al contador. 



P H N T R L L R D t 

Pulaa al bolbn START (inicio) para detener al juego. 
Aqui puedea acoedera las siguienles opaonea: 


REANUDAR PARTI DA 
Te dsvuelve al campo da batalla. 

OPCIONES 

Permits accede r a la mayon'a da laa opcbnes 
disponiblee deade al menu principal.. 

REA PAR 1C ION 

.Al elegir eata opcbn tu parsonaje actual morira, lo qua 
la oo star a un hombre de reiuenzo a tu equipo. Enbnoes 
podraa reapareoar an cualquier puaalo da mando aliada 

REINICIAR MISION 

Empiaza la misidn deads al prints pb. 

SALlR 

Volvo r al menu principal, 
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Hueslra lu posieion an rslacidn con el enloino. El 
tridngulo wends rep re sen La al jugador y la direccidn 
an la qua sefiala dependeride la direcoion an 
la qua mira a I jugador an al juego. El triangulo 
bianco mvertido qua surge dal triingulo verda 
rep-rasa nta al eampo da vision dal jugador. Los 
triinguloa azulea safialan a unidades alia das y los 
rojos indican eneimigos. Lea triangulce amarillos 
reprasenLan espeoies natives, qua pueden resullar 
hoatileso no segun Lu faccibn. Los triangulos 
qua represenlan unidades parpadaaran si estan 
aufriendo daho. Los puestos de mando aparacan 
como pun Los ancarrados an cfnculos, da color azul 
para losaliados, rojo para a I enemigoy bianco 
para los neulralas. Los objaLos qua puadan usarse 
coma cobartuna aparacan angris claro. Las Lcrretas 


ape recan como pun Los blanoosecn una linea 
que indioa su orients don. Loa vehfculos no 
ocupados aparacan cc-mo siluelas blancas 
mientnas los ccupados son siluelas dal color 
del bando coneepondienta, 

En a I modo de juago Asesinc rabalda, a I o los 
objetivoE- principe las apareceran oon Lin ofroulo 
amarillo interimitenta an lorno al triangulo rojo 
de su icona 

Enel imodo de jtiego Band id o rebaida, a I 
oontra bando se rap rasa nta oon band eras 
amarillas rodeadas por triangulo* in lar mi Ian las. 
L'n cfrculo amarillo intermitente sefiala la base 
a la qua al jugador debe I lava r el contnabando 
para puntuar 
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£1 me pa pi ra pa ra orienta r su posicidn Begun 
la direceion en la que raiie el jugador en el 
modo predelerminado. Siempre habraun 
triingulo bianco justo mas alia del boide del 
me pa apuntando el norte. Cuando ae amplfa el 
mapa (pulaando el hob6n SELECT (aeleccidn), 
pemanece fijo independientemente de la 
orientacibn del jugadon 

Los prestos de mando, objetivce, contrabando y 
objetiwos prircipalea se indican siempre, aunque 
queden mas alia del radio del mapa. .Apa.reoeren el 
horde del mapa sehalando la direceion en la que el 
.jugador dene 'que desplaiarae para llegar hasla alios. 


Pulsandoel boKin SELECT iseleocidni. el mapa 
se ampliera haste ocupar la pantalla complete 
para mostrar todo el campo de L^etella y ledoa 
los pueslos de mando. Tambien rectgera los 
objelives de la misibn. Volviendo a pulsar el 
botbn SELECT i|4elecci6ni el me pa recuperara 
su position original. 






pu£5 1 ns ut itirndd 

Cada oampo de balalla oontiene poaidenea taolicas 
tn posidonea clave por Dodo el mapa llamadoa 
pcraotoB de man do, qua son vitalee porque: 

Allf as donda aparecen los reluerzoa. Siempre qua 
rnuere un jugador, podra reaparacer an cualquiar 
puasto de mando aliado qua alija. Si un equipo no 
citenta ccn puestoa da mandc bajosu control, no 
podra recibir rsfuerzoa hasta qua raconquisLe un 
pueato de mando. 

En m-:do Conquista, si un equipo controls la 
mayorfa da los puestos de mando de un mapa, 
al aquipo contrario empezani automaticamenbe a 
perdar refuerzos. Si un aquipo controls b:dos los 
puestos da mando da un mapa, se iniciara una 
cuenta atrashaoia la victoria 


{ Se puade eambiar da tipo da unidad an 
cualquiar puasto da mando, permitiandoles 
adaptarse a las condicionas da combe la. 

Pulsa hacia arriba en el bo Ion da direcoidn 
{depend iando da la ccnliguracibn da conlroles) 
cuando la enouenlres cerca de un puasto de 
mando aliado para carnbiar da tipo da unidad. 
La aroe pci-in a la regia e& qua si al jugador 
ha elegido una unidad jadi. no p«:dra carnbiar 
hasta qua al jadi hay a abandons do la balalla. 
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Para capturar un pueslo da mando enemigo o 
neutral, da bee p>erma necer dentro da su radio da 
capture. Si estas lo baslanle cerca, aparecera un 
icono an pantalla.Si no haw unidadea enemigas 
cerca, al icono de capture cambiara Ian laments 
de color de rojo a blancc ya aiul Guando al 
icono da capture este comptetamente azul, el 
pueatode mando perleneoera a tu equipo. 

La velocidad da la caplura aumenla si hay mas 
unidades aliadas cerca. Si se acercan unidadea 
enamigaa, a I icono da capture allernara an Ire 
azul y rojo hasta qua se expulse a uno de loe 
bandoe. Ho puedes caplurar un puesto de 
mando estando dentro da un vehioulo. 



5 DE ITlRN □□ 

Ciertos pueetoa de mando son de piopiedad 
permanents y no pueden ser capturadoa por el 
equipo enemigo. Algurroa de ellos pueden ser 
deetruidos. Solo los jugadonea humanco pueden 
reparar esle tipo da puesto da mando. Eslos 
puestoa de mando aparecan an el maps como 
rombos en luqar da como puntc®. 

Gisrtoa vehiculos, ccmo los AT-.AT impel ialas y 
las naves de Iransporte, too puestos de mando 
rndvilas. Los pueslos de mando mbvilas no sa 
pueden caplurar, f^nose pueden daslruir, an cuyo 
caso reaparaceran transcurrido cierlo tiempo. 
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REi-LiE^ZDb 

Los puntos do refuerzo repreaentan la oantidad do 
refuerzos quo puede desplogar cada equipo, Se 
muestran on ol modi dor do refuerzos, coma dol 
minimapa. Loa numeros azulesy rojos represantan 
respectivamente loa refuerzos aliados y enemigos. 
Las unidados puodon soguir incorporandosa 
a la partida siompre ycuando so cum plan dos 
condicienes: quo today fa queden puntoa do refuerzo 
y qua so poaea al menoa un puesto do mando.. 
Cuando muere una Unidad, so descuenla un pun to 
dol lota I do reluerzos do su equipo. Pod ran seguir 
aparociando nuevas unidados siompraquo quadsn 
puntos de refuerzo. Sin embargo, si los puntos do 
refuerzo llegan a oero, el equipo piardo. Durante 
ciertos desaflos, puodo quaunoo los dos equipoa 
tongan inlinitos refuerzos. 


En partidaa ipdividualss, puodes roaparaooi nada 
mas rnorH'i En partida s multijugador, ol mapa 
ouanta con un liempo do refuerzo quo, oada vez 
quo llaga a oero, snvfa refuerzos a ambos bandos. 

Cuando ol numoro do reluorzoa saa igual a I 
ntimaro do unidades an al campo do balalla. 
osa equipo dajara da parder aulomaticamenle 
rofuonos, inclusc aunquo die ho equipo oontrola 
dos o menoa puestos da mando. Esto os asi p<ara 
asagurarquo la Victoria se consigue acabando 
o:m todas las unidados onomigas an combats o 
oapturando y defendierrJo todos los puestos do 
mando do tin me pa. Edemas, las tinidadss IA 
dejaran do reaparecei cuando las malen a ostas 
alluras do la parlida. Esla rogla proporoiona a los 
jugadores humanos mis poaibilidadsa do afoolar 
al rsaultedo linal do la partida. 
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A lo largo de la psutida, loa jugadonea tendran 
opoi tunidad da manejar a personajes herces 
incrai Neman La p:«derosos. Cuando se cumplan 
dartas eondicionea, apareoera un indicadur an 
pantalla qua hara saber al jugador qua haw un 
heroe ditponible. El jugador di spend ra da oiarto 
tiempo para sacar prawecho dal heroe, taJ y oomo 
aparece indioado por la terra da heroe brillanla 
(estara an la parle inferior de la pantalla, 
sustituyendo a la barra da saludj. Al sufrir dafio 
se reduoira al tiernpo restante an la barra de heroe, 
paro veneer a eremigos lo aumenlara. Un jugador 
habil pedra alargar bastante al damp:* de uso da 
estos tipre da unidad unices. Cada harce dispone 


de una serie da habilidadea y p:deres unices 
qua se pueden usar para dominar al campo da 
batalla. Cuando un haroe oae darrolado, aban- 
dona al oampode batalla y puede raaparaoar 
mieadelante durante la parlida. 

U lE H ClIL Q5 

■Se pueden pile la r varias clases dislintas da 
vehfeuloa, que van de veloces moles deslizadoraa 
a impanantes AT-AT Pueden enoontrarse droidee 
da raparaoiifn da vehiculos por lode al mapa. No 
lianas mas qua ace roar te a uno de alios para 
que automaticamerrte re pa re tu blind aje y 
raponga tu municidn. 
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niODDS DE JUE ELI 

Idesafioc INL4VILUALES 


BANDIDO REBELDE 
El contrabandista rebelde de Star Wars 
Batllefront II se concerts en =1 he roe de 
esle desafTo. 

En cada mision, el jugador debe reunir to do el 
contrahando del mapa y llevai la a la base lo 
antes posibie. Si el jugador conaigue re unit todo 
al contrabando, lograra aooeder al siguiente 
me pa. donde la dilicultad sera mayor. 

ASEBIWO REBELDE 

Esle desatfo sigue las andanias da un 
mercenario, antiguo soldado da la Republics, que 
va an Ixisea de recompenses por t:da la galaxia. 


En cada mision al jugador debe aliminar tcdos los 
objeti'/os dal maps lo antes posibie. Los jugadones 
oblianan punloa por aliminar guardaespaldas, paro 
la mayor canlidad da punlos se obtiene al aliminar a 
los objetivos principals to mas rapidamenle posibie. 
Si el jugador consigue aliminar ted os los objetivos 
principales del mapa. lograra aooadar al siguienle 
mapa, donde la dificullad sera mayor y Lendra mas 
objetivos que eliminar. 

SOLDADO IMPERIAL 

Este desatio ouanta la historia de un expiorador 
imperial enviado por toda la galasia para dar eaza 
a eapacies atienfgenas para a I Imperio. 

El jugador empieza an al mundo como un 
francod radon El mapa esta llano de un numeric linito 
de alienIganas indiganas da ase mapa. El jugador 
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debs alirainar a todos los enemigos del mapa en 
el menor tiempo poaible. Si el jugador Icgra cazar 
a todos Ice alienigenas del mapa, lograra aoceder 
al sifuiente mapa. 

MO DOS DE JUEOO PARA DOS 

MO DO INALAMBHICO COOPERATIVE': de doe a 

cuatro jugadoree trabajando en equipo. 

MODO INALAMBRICQ COHPETITIVO: todos los 
jugadoras compiten parser el primera en cumplir 
lee obje lives de la misibn. 

CCMQLISTA QXLtCTlM 

En esle mode, el jugador usa la estralegia para 
hacerse con e l control de planeta s y dammar 
la galaxia. Primera, debes elegir una configu¬ 
ration de mapaa segtin los confiictce de ambas 
eras de la historia de Star Wars, Hay cualro 


configured cnee gala,dices, una para cada una 
de las cuatro taociones (Rebelde, tmperio, CSI y 
Republics) Empezaraa cada campafia con doa 
pi an eta b base y una flota, Puedes constrair mas 
Rotas en un planeta base aliado abierto. Para 
ganar, lienes que oi-nquistar cada una de las 
bases ervemigas y derrolar a sus llotas. El juego 
te rrn ina si pie ides tcdas lus bases y flclas. 

Se juega p:>r lurnos. siendo el ju'gadoi el primera. 
Cada lurno se divide en tres lases: 

&DQUISICION 

Cm rente la primera tase puedes ga sta r i os credi- 
Hob que hayasganado grades a tus victorias en 
co mb ate para construir nuevas flota s, reolular 
nuevas clasesde unidades o adquirir bonilioa- 
dones. Ptreden construirse nuevas flclas en un 
planeta base aliado abierlo. Cuando empiezas la 
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campaha, unit? men la ditpondras en tu equipo 
de la claae baaioa de eoldado. Pueden reclu- 
tarae nuevaa unidades en cualquier lurno qua 
seunirSn da farms permanents a lua fuerzaa. 
Tambien puedea adquirir ha ala trea bonilioa- 
ciones en cualquier momenta, Puedea uaar una 
bonilicacion antes, de un com bate para poten- 
oiara tua faenas, o inutil izar laa del enemigo. 

MOVIM IE NTQ''GQ MB.ATE 

Traa adquirir lo que quieraa, elegiraa tina 
flota j la moveraa, o esccgsraa poner lin a tu 
turno. Si muevea tu flota a un espaoio vacib, 
o a una baae alia da. se Lerminara tutu mo, Si 
muevea tu flola a un eapacio ocupadopor una 
flota enemiga o una base enemiga, entablaraa 
combats con el enemigo. El combate entre 


llotas aedeaarrolla en el eapacio, loaaaaltoa a bases 
enemigaa se deaarrollan en el mspa planelario. Antes 
de atacar a I enemigo, lendraa la opcion de elegir una 
modalidad de ba tails, y ha car uso enew memento 
de una bonilicacnin (ai dispones de alguna). La 
batalla lermina cuando se deatruye una de las Holas 
o se oonquiata el plane la.. 

RE5UMEN 

AI final de un lurno aparece una pantalla de raaumen 
que reooge la siluaoibn da loda la galaxia, incluy- 
endo cuantoa plane laa controlaa y ouantaa floras haa 
deaplegado. Reaulta util para planifioar tu siguiente 
lurno. Una nez terminado lu turno, el enemigo psaara 
per lae mismaslrefr fases, haata terminar la ronda. 



AaatiNNsmrtfrANEA 

Esle mcdo per mile saltar direclamente a la batalla 
que elijas. Hay muchos tipos de partidasde 
accidn mstantanea diapcnitdea, y brdos pueden 
personal izarse en las opoiones de la partide anles 
de empezar. Las cinoo opcionee de aceidn inslan- 
tanea permiten cornpetir contra un mini mo de tres 
jugadores por medio de la oonesion inalambrioa 
CONQUI-STa 

En mode. Conquieta, se lograla victoria oeplurando 
b:dos los puestos de mando del campo de batalla, 
o aoabando con Dodos los refuerzos enemigos. Es 
el modo olasico de Star Warn BattleFront 
CLB 1 BANDERA 

Los jugadores oblienen pun los devolviendo la 


bands ra a su l.'ase. La victoria se alcania ouando 
se consigns una punluaoidn predeterminada. 

CLP. 2 B*NDERAS 

Es similar a I modode una bands ra, solo que con 
dos bands raa. Gada equipo tiene una bandera en 
su bass. 

CAZA 

En esle modo. el equipo que caza inlenla elimi- 
nar al equipo oazado anles de que se acabe 
el tiempo, Si el equipo oazado logra aobnsvivir 
hasta el linal, sera el vencedor. 

A SALTO 

La victoria se ccosigue obteniendo puntos: los 
pun los se oblienen destruyendo objetoe y uni- 
dadea enemigas. 




Hi EN_ PRINCIPAL 

CPDOME9 

CiPCIONES DE LA FARTiDA 
Ayuda si apuntai Activate si quierea que 
el juago te ayude a apuntar cuando alaques 
a enemigoB, 

ffeli c ul i adhe; Aelivalo para frenar el 

mavimiento dr iu reticula cuando un objetiva 
este resaltada. 

i • uitsd ckv- Escage enlre Normal y Elile. 
En principro, la dilicultad Elite deaaaliva toda 
ayudaal apuntar. En nulltijuoador, el anfitrian 
as el qua decide esta difiaulrad y su eleocian 
anulara. la tuya. 


an - r •• Esta apaian te permits elegirsi Ins 
annsejos de juegn esian en automation (apareaen 
una sola vez), activados a deaactivados. 

Te permits el egir enlre el pun la de 
vista an primeraa teroera peraana cuandojuegas 
camo infante ria. 

Fuego -a li a I ■ • Active a deasctiva esta apaian 
para detorminar ai las unidades del mismn equips 
pueden haaerse dafia enlra af. 

Apuntar eulomalicamenle: Cuanda se active., 
apuntaras automatieamente a enemigns cercanos 
a tu reticula. 

Mcetrsr siempre laa date Mae de las abjetivas: 
Per mile active r o desactivar la aparicidn del texto 
de cbjetivos de mieian. 






N EL E DIR ULTADDELAW asc-og* enlre 
Veterano y Elite para oambiar la efiectividad da las 
unida dasda I A. 

OPCIOHE3 DEL AN FITRI OH 
DAftG DEL EQUIP0: activa |, deaaotiva la posi- 
bilidad da que bejugadorea hagan da no a sus 
companaros da aquip:.. AY LID & AL APIJHT^R: 
acliva/desactiva la ayuda 

A 1 1 1 L : c AL - P UN T A a oliva'dasaoti va la ayuda al 

apuntarpara Dodos los jugadoies. 

MOSTRAR N OMBRES DE JU GAD ORES: aetiva' 
desaoliva la visual iza cion ds Ice nombresda 
los iugadores sob re sus respectivos personajea 
durante la parlida. 



EG UI permits a legirerflre Aaignaoidn 

automatica, qua diatribuye aquilalivamanta 
los jugadores antra los dos equipos da forma 
automdtica a medida qua sa inoorpr-ran a la 
parlida, o Elsgidos, qua parniitaa los jugadoras 
elegir al equipoal que sa quiaran unir. 

M - XIM 0 [ E J U GAD O H E pai mi la f ija r al numaro 
maxi mo da jugadores qua sa permits parti spar an 
la paitida. 

ALEHTAMIEHTI aliga la duraoion dal mode 
oalenlamienlo an Las da oada ba tails. 




_ R P RR : nn 

El juego le de le op cion do guardar la partida 
al eumplir una miaiori. Enel modo Conquieta 
galactica, lambien lendraala opddn do Guardar 
v Caryar deade el menu de pausa. Tambien se la 
preguntara :i quieree guardar la partida aiempre 
quo rnod'rfiquea oualquier option, en cuyocaao 
loa datoi ae guarderan en tu perlil. 

OBJETOS DELCAMPO DE BATALLA 
Al caer derrotadoa, Ice enemigos aueltan de vez 
en cuando elemenloa qua puedeei recoger para 
reouperar o potenciar a tu peraonaje. 




Ccntanedor bianco 

Munition extra 

Tanque azul 

Reatableoe la aalud 

Tanque amarillo 

Rsatablece el aguante 

Tanque verde 

Restablece la delenaa 

Tanque rojo 

Polenoia el ataque 





I'llE DALLAS Y PR E MIOS > . 

A Iq largo del juego se sigtre Is pistaa cierlos logma. Si un jugador consigns alcanzar detenu inadoa 
objelives en una de sus vidas (Isles ccmo 6 liras en la ealoeza con un lusil de precision), obtendra una 
medalla. A medids que acumulan medal las. los jugadores van desbloqueando los distintos niveles de un 
premie. En partidss individuals a, eslos prsm ios iran qusdando regislrados y lo qus ss logrs desHoquear 


estara disponibls sn todos los modes ds jusgo. 


Fistdero 

Pistda ds precision 

6 bajaa con pistda 

Frsnssf 

Fusil ds asallo ds slits 

12 hajas con lusil Ldasler 

Demolieidn 

Cohetes leledirigidoa_ 

4 impactos crl'ticos contra vehiculos 

Tecnico 

Regeneracibn de vehl'culos 

Piratsar un vehfculo 

Tirador 

Fusil de rayos de parti'culas 

6 ti ros e n 1 a cabeza con fusil de preci si6n 

Regulador 

Eacopela flechetbe 

6 bajaa con escopela 

Resists ncia 

Recuperacion de energia 

6 puntos 

Guardian 

Blindaje 

ie puntos 

He roe de gusrra 

Increment! ds dano 

24 puntos 




R R COM LUCRBRRTS 


coma contrc 

Como Encomrarres Online 

Visits la pagina Webde LucesArts an www.lucasarts.Bom, Desde alh podra scceder 
a la zona de Ayuda deride lendra la opcidn de recibir soporte lecnico online a 
traves del escritorio de Ayuda da Yoda, podra consul la r docu memos lecnioos o 
dajar un mensaje a uno da nuestroa miembros del personal online, 

Eecrilorio Da Ayuda Yods 

Eslamos oigullo&os da p:der presen laris el escritorio de Ayuda Ibda, una base 
de conocimianto interactive disponitle en el apartadc da Ayuda de la pagine Web 
■da LucasArls, htlp:'.'supper I.luoasarts.com. El escritorio da Ayuda de Yoda ofrace 
solutions a a probleraaa lecnioos basandonos an la inlormacidn que noa proportions 
Aqusllos que waitan el escrilorio da Ayuda de Yoda redbiian soporte tAcnieo24 horas 
al dia. Si no puede encontrar la soludbn a su problems en el escritorio da Ayuda de 
Ycda, podra enviar un correo-e a un miarnbro del personal online. 
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